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EINFOHRUNG

Hinweis: Eine komplette Auflistung der Steuerungstasten und Schaltflachen von Big Race USA auf lhrem
System sowie Anweisungen zur Installation der Simulation finden Sie im Kapitel BRUSA Technical Manual
am Ende des Handbuchs.

Willkommen bei Big Race USA, der dritlen Flippersimulation in der Reihe PRO PINBALL. Das Team von
PRO PINBALL, alle selber Besitzer von Flipperautomaten, hat es sich zum Ziel geselzt, Ihnen einen Arcade-
Flipper anzubieten, ohne daB solche Stérungen wie Scrollen oder geteilte Bildschirme auftreten.

Da die Simulation Big Race USA Funklionen enthélt, die denen echler Aulomaten entsprechen, Ist dieses
Handbuch genauso wie ein Benutzerhandbuch fiir Arcade-Flipper geschrieben. Wenn Sie also. genau wie
wir, einen oder mehrere echte Arcade-Flipper besitzen, werden Sie sicher merken, daB die Simulation Big
Race USA (und dieses Handbuch) der Realitdt sehr nahe komml.

Die Standardeinstellungen von Big Race USA wurden fiir ein ausgewogenes Spiel zwar sorgfillig ausge-
wiihlt. doch Sie kinnen den simulierten Automalen so einstellen, daB er Ihren Vorlieben und Threm Spielstil
entspricht. Sie kinnen sogar die Audit-Information des Geréles {iberpriifen und den Schwierigkeilsgrad ein-
zelner Funktionen einstellen, genau wie beim echten Automaten. Und erstmals in einer PRO-PINBALL-Si-
mulation kinnen Sie Tischneigung und weilere Features einstellen!

Weiterhin konnen Sie erstmals live Zweikdmpfe mit Gegnern irgendwo aul der Well austragen! AuBer der
Big-Race-USA-CD-ROM bendligen Sie beide dann nur eine Verbindung iiber das Internet. Bei einer Internel-
Verbindung kéinnen Sie [hre High-Scores in unserer offiziellen, weltweil giiltigen Tabelle verzeichnen oder
sich im offiziellen Zweikampf-Turnier von Big Race USA verzeichnen lassen und lhre Flipperfertigkeiten ge-
gen einige der besten Flipperspieler der Well testen!

Wir sind davon {iberzeugt, daB die Gestallung des Spielfelds, Mechanik, Musik, Funktionen, Soundeffekte,
Regeltiele. Animationen, Benutzermenii und Gameplay von Big Race USA denen eines lypischen modernen
['lippers absolut entsprechen. Die wichtligsten Unterschiede sind, daB Sie fir den Automaten keinen Platz
im Haus finden miissen, daf Sie keine Wartung durchfiihren miissen und daB die Kosten nur ein Prozent
des Originals betragen! Zusatzlich erhalten Sie den Bonus der neuen Zweikampl-Funkiionen sowie wellweil
gilltige High-Scores und das Turnier.

Denjenigen, die unsere bisher vorgestellten Simulationen — The Web und Timeshock! — schon kennen,
kénnen wir versichern, daB Big Race USA noch besser ist als seine Vorgénger. Aul dem Spielfeld entdecken
Sie viele neue mechanische Spielereien und Funktionen, 8ie erleben noch bessere Grafiken und realistische
Darstellung physikalischer Abldufe, echte Airballs und vieles mehr.

Wir hoffen, daB Sie Spa an Big Race USA haben und [reuen uns auf Ihre Kommentare. Wenn Sie einen In-
ternet-Anschluf besitzen, konnen Sie die PRO-PINBALL-Website unter http://www.propinball.com be-
suchen.

Wenn Sie E-Mail vorziehen, teilen Sie uns Ihre Meinung unter der Adresse brusa@propinball.com mil.
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SCHLOSSEL ZUM SPIELFELD

Linker Flipper

Linkes Katapult

Linke Innenbahn (Innen)
Linke Innenbahn (AuBen)
Linke AuBenbahn

Hot Rod

UFO

Oberer linker Flipper
Spinner

Linke Umlaufbahn

Jays geheimes Versteck
Standup-Ziel Westen
Sportauto

Linke Rampe
Standup-Ziel Norden
MagnoLock™
Hochklappbare Mini-Rampe
Polizelwagen-Scoop
Polizeiwagen

. U-Turn

. KompaB-Standup

. Mini-Schleife

. Obere linke Rampe
. Das Taxi

. Obere rechte Rampe
. GroBe Schleife

27,

Oberer rechter Mini-Flipper
Geheimes Ziel

. Standup-Ziel Siiden
. Monster-Truck

. Rechte Rampe

. MagnoCharger™
. Standup-Ziel Osten

Mini-Kéfer

Rechte Umlaufbahn
Rechter Scoop
Rechte AuBenbahn
Rechte Innenbahn

Zidhler
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SPIELANWEISUNG ZU BIG RACE USA

Reisen Sie von New York nach San Francisco gen Westen, nehmen Sie dann an The Big Race von Westen
nach Oslen teil!

ALLGEMEINES

Bonus X
Treffen Sie die linke oder rechte Rampe, und bringen Sie so U-Turn zum Leuchten fiir einen Advance Bonus
X. Zielen Sie aufl aufleuchtenden U-Turn zum Advance Bonus X.

Open The Trunk
Stellen Sie T-R-U-N-K fertig, um das UFO fiir Open The Trunk aulleuchten zu lassen. Treffen Sie das aul-
leuchtende UFOQ, und wihlen Sie Cash oder eine zuféllig gewéhlte Prémie.

MagnoCharger™

Treffen Sie die oberen Rampen, um die duBere linke Innenbahn fiir MagnoCharger™ aufleuchien zu lassen.
Trelfen Sie die aufleuchtende duBere linke Innenbahn, um die rechte Rampe fiir Advance MagnoCharger™-
Level aufleuchten zu lassen. Treffen Sie wiederholt die aufleuchtende rechte Rampe fiir Advance Magno-
Charger™.-Level, die Akiivierung des Airbag und fiir Prémien.

Nitro-Boost

Treffen Sie mehrmals hintereinander U-Turns, um die Start-Taste fiir den Nitro-Boost aufleuchten zu lassen.
Leuchtet er wihrend des Feature- oder Modusspiels, driicken Sie die Start-Taste, um den Nitro-Boost zu
aktivieren und automatisch alle blinkenden Pfeilziele fertigzustellen.

IN THE €ITY

City-Modi

Treffen Sie das Polizeiwagen-Scoop, um ein Gity-Mode-Feature oder ein Quickshol-Award zu starten. Tref-
fen Sie aufleuchtende weiBe Ziele, um den City-Modus abzuschlieBen, danach wieder das Polizeiwagen-
Scoop, um wieder 'on the road' zu kommen.

Speedway-Challenges

Vollenden Sie 3-2-1 bei UFO, linker Rampe, rechier Rampe oder rechter Umlaufbahn zum Start der Speed-
way Challenge. Treffen Sie aufleuchtende rote, gelbe und griine Ziele. um die Speedway Challenge abzu-
schliefien, und lassen Sie die linke Umlaufbahn [iir Speedway FFrenzy aufleuchten.

Speedway Frenzy
Treffen Sie die aufleuchtende linke Umlaufbahn zum Start von Speedway Frenzy, treffen Sie danach auf-

leuchtende rote Ziele, um Jackpols zu erzielen und die oberen Rampen fiir Super-Jackpots aufleuchten zu
lassen.

Speedway Mania

Vollenden Sie alle vier Speedway Frenzies, um die linke Umlaufbahn fiir Speedway Mania aufleuchten zu
lassen. Treffen Sie die aufleuchtende linke Umlaufbahn zum Start von Speedway Mania, treffen Sie danach
alle Ziele [iir eine Extrakugel.

Passenger Frenzy

Treffen Sie das Taxi, um das Taxi fiir Passagiersperren aufleuchten zu lassen. Sperren Sie 2 - 4 Kugeln im

Taxi zum Start von Passenger Frenzy, treffen Sie dann rote Ziele, um Jackpols einzusammeln, Passagiere
abzuliefern und Cash zu verdienen.

Jays Geheimes Versteck
Treffen Sie hintereinander Schleifen, um die linke Umlaufbahn fiir Jays geheimes Versteck aufleuchten zu
lassen. Treffen Sie die aufleuchtende linke Umlaufbahn, um Jay zu besuchen und Gegenstéinde zu kaufen.




8 SCHLOSSEL ZUM SPIELFELD

ON THE ROAD

Travelling
Treffen Sie Spinner oder Taxi, um die Geschwindigkeit zu steigern. Treffen Sie ein beliebiges Ziel, um die

Entfernung zur nachsten Stadt zu verringern. Sobald die Entfernung Null belrégt, treffen Sie die linke Um-
laufbahn fiir 'Enter City',

POLICE GHASE FRENZY

Wenn dies nichl aufleuchtet, erhiihen Sie die Geschwindigkeit auf 56 Meilen pro Stunde, um den U-Turn fiir
die Radarfalle aufleuchten zu lassen. Treffen Sie U-Turn, um den U-Turn fiir eine Sperre aufleuchten zu las-
sen, lreffen Sie dann schnell noch einmal U-Turn, um die Kugel zu sperren und Police Chase Frenzy zu star-
len. Treffen Sie Taxi, um den U-Turn fiir Jackpots aufleuchten zu lassen, danach den aufleuchtenden U-Turn
fiir Jackpots.

Duelle

Vollenden Sie aulleuchtende gelbe Ziele, um das Polizeiwagen-Scoop zum Start des Duells aufleuchten zu
lassen. Zielen Sie auf aufleuchtende griine Ziele, um den Gegner einzuholen, treffen Sie dann ein bewegli-
ches Ziel, um den Gegner zu iiberholen, danach Taxi-Scoop, um das Duell zu gewinnen und die Startposition
[iir The Big Race zu verbessern.

Videomodus

Advance MagnoCharger™-Level, um das Taxi-Scoop [iir den Videomodus aufleuchlen zu lassen. StoBen Sie
im Videomodus andere Autos von der StraBe, und erzielen Sie so Punkle.

RENNEN

The Big Race

Reisen Sie nach San Francisco an der Westkiiste, um The Big Race zu starten. Treffen Sie Auto-Scoops, um
Ihre Plazierung zu verbessern. Wenn Sie wieder in New York sind und an erster Stelle liegen, treffen Sie die
Ziellinie fiir den Sieg.

The Really Big Race

Vollenden Sie Speedway Challenges, vollenden Sie Duelle, liefern Sie alle Passagiere ab, zerstéren Sie Stra-
Bensperren, gewinnen Sie The Big Race, und verdienen Sie $ 100.000, um The Really Big Race zu starten.

REGELN FOR ZLWEIKAMPFE

Runde Eins: City Challenge

Machen Sie mit [hren Treffern aufleuchtende gelbe Ziele griin und reisen Sie damit schneller; das Ziel des
Gegners wird rot und der Gegner reist langsamer. Sobald die Entfernung Null isi, trelfen Sie die Ziellinie,
um so die Runde zu gewinnen.

Runde Zwei: Taxi

Wenn Sie fiihren, treffen Sie die gleichen Ziele wie in Runde Eins. Wenn Sie zuriickliegen, treffen Sie jedes
Ziel zweimal hintereinander, um den Gegner zu iiberholen. Treflen Sie die Ziellinie, um die Runde zu gewin-
nen.

Runde Drei: The Big Race

Sperren Sie Kugeln, um die eigene Plazierung zu verbessern und den Gegner zuriickzuwerfen. Treffen Sie
die blinkende Ziellinie, um The Big Race und die Runde zu gewinnen.

In jeder Runde konnen Sie den Airbag aufblasen, indem Sie T-R-U-N-K lertigstellen. Gleichzeitig verliert der
Airbag Ihres Gegners Luft.
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TISCHREGELN

SKILL SHOT

Treffen Sie die obere rechle Rampe (1) vom Kugelstart, um viele Punkte
und eine dicke Cash-Pramie zu erhallen.

BONUS %

Treffen Sie die linke Rampe (2) oder die rechie Rampe (3), um U-Turn (4)
fiir Advance Bonus X aufleuchten zu lassen.

OPEN THE TRUNK

Vollenden Sie T-R-U-N-K (5), um das UFO (6) lir Open The Trunk aul-
leuchien zu lassen.

Treffen Sie das aufleuchtende UFO, um zwischen einer Cash-Pramie und
einem Zufallspreis zu wéhlen.

MAGNOCHARGER™

Treffen Sie die oberen Rampen (1 oder 2), um die duBere linke Innenbahn
(3) fiir MagnoCharger™ aufleuchlen zu lassen.

Zielen Sie auf die aufleuchtende Innenbahn, um die rechle Rampe (4) fiir
Advance MagnoCharger™-Level aufleuchlen zu lassen.

Treffen Sie wiederholl die aufleuchtende rechle Rampe [iir Advance Ma-
gnoCharger-Level™, um den Airbag (3) aufzublasen und Pramien einzu-
sammeln.

JAYS GEHEIMES WERSTECK
Treffen Sie wiederholt Schleifen (6 oder 7), um die linke Umlaufbahn (8)
fiir Jays geheimes Versleck aufleuchten zu lassen.

Treffen Sie die linke Umlaufbahn, um Jay zu besuchen und Gegenstande zu
kaufen.

NITRO-BOOST

Treffen Sie wiederholt U-Turns (9), um die Start-Taste fiir Nitro-Boost
(10) aufleuchten zu lassen.

Driicken Sie im Feature-Spiel aufl Nitro-Boost, um automatisch alle blin-
kenden Pleilziele lertigzustellen.
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SPEEDWAY GHALLENGES

Vollenden Sie 3-2—-1 bei Untertasse (1), linker Rampe (2), rechter Rampe
(3) oder rechter Umlaufbahn (4), um Auto-Scoops fiir Speedway Challen-
ges zu dffnen.

Trelfen Sie das offene Auto-Scoop, um Speedway Challenge zu starlen.
Treffen Sie aufleuchtende rote, gelbe und griine Ziele, um Speedway
Challenge abzuschlieBen und die linke Umlaufbahn fiir Speedway Frenzy
aufleuchten zu lassen.

SPEEPWAY FRENZ|ES

Treflen Sie die linke Umlaufbahn (5) zum Start von Speedway Frenzy.
Treffen Sie aufleuchtende rote Ziele (1 bis 4), um Jackpots zu erzielen und
die oberen Rampen (6 und 7) lir Super-Jackpots aufleuchten zu lassen.

SPEEPWAY IMANIA

Vollenden Sie alle vier Speedway Frenzies, um die linke Umlaufbahn (5)
fiir Speedway Mania aulleuchten zu lassen.

Treffen Sie die aufleuchtende linke Umlaufbahn zum Start von Speedway
Mania.

Vollenden Sie alle aufleuchtenden Ziele (1 bis 4) fiir eine Extrakugel.

PASSENGER FRENZY

Treffen Sie Taxi (1), um Kundenrufe zu sammeln und Taxi fiir Passagier-
sperren aufleuchten zu lassen.

Sperren Sie 2 bis 4 Kugeln in das Taxi (2) zum Start von Passenger Frenzy.
Treffen Sie rote Ziele (3 bis 6), um Jackpots zu erzielen, Passagiere abzu-
liefern und Cash-Préamien einzusammeln.

Sobald alle Passagiere abgeliefert sind, treffen Sie das Taxi, um weilere
Fahrgéste einzusammeln.

Liefern Sie vier unterschiedliche Fahrgéste ab, um das Taxi fiir den Super-
Jackpol aulleuchten zu lassen.




GITY IMIODE FEATURES "
GITY MODE FEATURES

Wenn Sie 'In the City' sind, treffen Sie das Polizeiwagen-Scoop (1) zum
Start von Random City Mode Feature, oder lassen Sie Taxi fiir Random City
Mode Quickshol Award aufleuchten. Wenn Feature gestartet ist, treffen
Sie zur Vollendung des Features die aufleuchlenden weiBen Ziele, danach
wieder das Polizeiwagen-Scoop, um 'on the road' zu kommen.

ALEN INVASION

Treffen Sie das aufleuchtende, sich bewegende Ziel (5, 2, 6. 3 oder 7), um
die angreifenden [liegenden Untertassen abzuwehren.

RATTAK OF THE REALLY BIG GREATURE

Treffen Sie wiederholl den Spinner (3), um dem Wesen zu entkommen.

CAR PARK GALAMITY

Treffen Sie die auflleuchtenden Schleifen (8 oder 9), um einen Parkplatz zu
suchen. Treffen Sie die oberen Rampen (4 oder 10), um sich im Gebiude
nach oben zu bewegen.

Sobald Sie einen Parkplatz gefunden haben, treffen Sie das aufleuchlende
Taxi (11) zum Parken.

CAR WASH-CHAOS

Treffen Sie wiederholt die linke Rampe (2) zum Reinigen des Autos.

GRID LOK LUNACY

Treffen Sie das Polizeiwagen-Scoop (1), umgehen Sie dabei die hochgeklappte Mini-Rampe (1), um dem Ver-
kehrsslau zu entgehen.

MALL MAYHEM

Treffen Sie das UFO (12), das Polizeiwagen-Scoop (1), die linke Umlaufbahn (5) und das Taxi (11), um U-
Turn (6) aufleuchten zu lassen.

Zielen Sie auf aufleuchtenden U-Turn (6). um dem Einkaufszentrum zu entflichen.

SPEED HUMP HILARITY

Treffen Sie einen beliebigen Schalter, um {iber Bremsschwellen zu fahren.

Sobald sie hochgeklappl ist und aufleuchlet, zielen Sie auf die hochgeklappte Mini-Rampe (1), um abzuhe-
ben.

TAXI BANK RAMPAGE

Treffen Sie die linke Rampe (2), rechte Rampe (3) oder die obere rechte Rampe (4). um das Taxi aufleuchten
zu lassen.

Treflen Sie das aufleuchtende Taxi, um Sprengstoff zu werfen und lhre Gegner auszuschalten.
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CITY MODE @GUICKSHOT AWARDS

Wenn Sie 'In the City' sind, treffen Sie das Polizeiwagen-Scoop (1) zum
Start von Random City Mode Feature oder lassen Sie das Taxi fiir Random
City Mode Quickshot Award aufleuchten. Sobald der Quickshol gestartet
ist, treffen Sie das aufleuchtende Taxi (2), um die Préamic einzusammeln.

BIG RACE BOOSTER

Verleiht lhnen einen Big Race Booster (siehe The Big Race).

BONUS BONANZA

Bringl U-Turn (3) zum Aufleuchlen fiir riesige Bonus X Advances.
EXTRAKUGEL

LaBt Polizeiwagen-Scoop (1) aufleuchten [ir Extrakugel.

HOLD MULTIPLIERS

Hélt Bonus-X-Werl bis zur néchsten Kugel.

FAYS GESCHENK

Verleiht nach Zufallsprinzip Gegenstand aus Jays geheimen Versteck.

IMONEY SPINNER

L&BL Spinner (4) aufleuchten fiir Cash-Primien.

NITRO-BOOST

LéBt Start-Taste aufleuchten fiir Nitro-Boost.

TRAVELLING

'On the road' treffen Sie den Spinner (1) oder das Taxi (2) zur Erhéhung
der Geschwindigkeit.

Treffen Sie ein beliebiges Ziel, um die Entfernung zur nidchsten Stadt zu
verringern.

Sobald die Entfernung Null betrégt, ireffen Sie die linke Umlaufbahn (1)
fiir "Enter City":

POLICE GHASE ERENZY

Leuchtel dies nicht auf, erhéhen Sie die Geschwindigkeit auf 56 Meilen
pro Stunde, um den U-Turn (3) fiir die Radarfalle aufleuchten zu lassen.
Treffen Sie den aufleuchtenden U-Turn, um U-Turn fiir Quickshot-Sperre
aufleuchlen zu lassen.

Zielen Sie nochmals aufl aufleuchtenden U-Turn, um die Kugel zu sperren
und Police Chase [renzy zu slarten.

Zielen Sie zunéchst aul Taxi (2), um U-Turn [ir Jackpots aufleuchten zu
lassen, und dann auf aufleuchtenden U-Turn [ir Jackpots.

Erzielen Sie mehrere Jackpots, treffen Sie danach Taxl, um die hochklapp-
bare Mini-Rampe (4) fiir ‘Feige" aufleuchten zu lassen und hochzuklappen.
Treffen Sie die hochgeklappte Mini-Rampe, um 'Feige' zu gewinnen und
Super-Jackpol einzusammeln.




CITY IMODE GUICKSHOT AWARDS

GOMBOS

Treffen Sie ein beliebiges Combo-Ziel (1 bis 8). um andere Combo-Ziele fiir
Combo gelb aufleuchten zu lassen.
Treffen Sie fiir hohe Punktzahlen aufleuchlende Combo-Ziele.

DUELLE

Vollenden Sie Combo-Ziele, um das Polizeiwagen-Scoop (9) zum Duellstart
aufleuchten zu lassen.

Treffen Sie aufleuchtende griine Ziele, um den Gegner einzuholen.
Treffen Sie danach das bewegliche aulleuchtende Ziel (10, 2, 7 oder 8),
um den Gegner zu iiberholen und Taxi (11) aulleuchten zu lassen.
Treffen Sie das aufleuchtende Taxi, um das Duell zu gewinnen und die
Startposition fiir The Big Race zu verbessern.

VIDEOMODUS

Advance MagnoCharger™-Level (7), um das Taxi-Scoop (11) fiir Video-
modus aufleuchten zu lassen.

Benutzen Sie im Videomodus die Flipper-Tasten zum Lenken oder beide
Flipper-Tasten zum Bremsen. Rammen oder umfahren sie andere Aulos,
um Punkte zu erzielen.

Legen Sie innerhalb der vorgegebenen Zeit 1.000 Meilen ohne Unfall zu-
riick, um den Videomodus abzuschlieBen.

THE BIG RACE

Sammeln Sie Big Race Booslers, um den Punklestand wihrend The Big
Race zu erhéhen.

Reisen Sie zum Start von The Big Race in Richtung Westen nach San [ran-
cisco.

Treffen Sie Auto-Scoops (1 bis 4), um Kugeln zu sperren, reisen Sie nach
Oslen und verbessern Sie lhre Plazierung.

Eingesammelte Big Race Booslers verbessern den Punklewerl wéhrend
The Big Race.

Wenn Sie wieder in New York sind und an erster Stelle liegen, treffen Sie
die Ziellinie (5) fiir den Sieg.

THE REALLY BIG RACE

Vollenden Sie Speedways, Duelle, Passengers, Police Chases, Big Races
und $ 100.000 Cash, um Jays geheimes Versteck zu 6ffnen und aulleuch-
len zu lassen.

Treffen Sie Jays geheimes Versteck zum Start von The Really Big Race.




TISCHREGELN

TISCHREGELN FOR ZWEIKAMPFE

RUNDE EINS: CITY GHALLENGE

Treffen Sie die aufleuchtenden gelben Ziele, um die griinen Ziele auf-
leuchten zu lassen und schneller zu fahren: Die entsprechenden Ziele des
Gegners werden rot, und der Gegner fahrt langsamer.

Sobald die Entfernung Null ist, treffen Sie die blinkende Ziellinie (1), um
s0 die Runde zu gewinnen.

RUNDE ZWEI: TAX) DUELL

Wenn Sie fithren, treffen Sie die gleichen Ziele wie in Runde Eins.
Wenn Sie zuriickliegen, treffen Sie jedes Ziel (2 bis 5) zweimal hinterein-
ander, um den Gegner zu tiberholen.

Sobald die Entfernung Null ist, treffen Sie die blinkende Ziellinie (1), um
so die Runde zu gewinnen.

RUNDE DREI: THE BIG RACE

Sperren Sie Kugeln in offenen Aulo-Scoops (2 bis 3), um die eigene Pla-
zierung zu verbessern und den Gegner zuriickzuwerfern.

Treffen Sie die blinkende Ziellinie (1), um The Big Race und die Runde zu
gewinnen.

RIRBAG

In jeder Runde kénnen Sie durch Vollendung von T-R-U-N-K (6) den Air-
bag aufblasen, gleichzeitig verlierl der Airbag Ihres Gegners Lufl.
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ANORINUNG DER STEUERUNGSTASTEN

HINWEIS: Die Anordnung der Steuerungstasten kann bei verschiedenen Produktionsldufen unterschied-
lich ausfallen. Mehr dazu im Kapitel BRUSA Technical Manual.

TASTEN AM GEHAUSE

Starl-Taste. Driicken Sie die Stari-Taste, um ein Spiel zu starten oder um neue Spieler an einem laufenden
Spiel zu beteiligen.

Am Ende eines Spiels driicken Sie die Start-Taste, um eine Buy-In Extrakugel zu erwerben und damit, im
Austausch fiir einen Credit. das Spiel fortzuftihren. Wenn Sie wihrend der Eingabe der High-Score-Initialen
die Start-Tasle drilcken, kommen Sie zur néchsten Initiale oder vollenden die Eingabe der High-Score-In-
itialen.

AbschieBen-Tasle. Driicken Sie die AbschieBen-Taste, um eine Kugel iiber die Plunger-Bahn ins Spiel zu
schieBen,

Flipper-Taste. Driicken Sie eine Flipper-Taste, um die Flipper aul dieser Seile des Spiellelds zu betdtigen
oder um andere Funktionen nach den Anweisungen aufl dem Display auszufithren. Wenn Sie wihrend der
Eingabe der High-Score-Initialen auf eine Flipper-Taste driicken, kinnen Sie das akiuelle Zeichen dndern.

TASTEN IN DER MIONZTOR

Der Betreiber nimmt mit nur vier Tasten Spieleinstellungen vor, liest Statistiken und fiihrt Diagnoselests
durch (weilere Informationen finden Sie in diesem Handbuch im Abschnitt Einstellungen im Meniisystem).

Die Cursor-hoch-Taste wechsell aul die néchsthihere Ebene des Meniisystems oder kehrt in den Attract-
Modus zuriick.

Die Cursor-rechis-Taste durchléult die Liste der Meniieintrdge oder Einstellungsmiglichkeiten.
Die Cursor-links-Taste durchlduft die Liste der Meniieintrdge oder Einstellungsmoglichkeiten riickwiéirts.

Die Eingabe-Taste wechselt aul die néchsitiefere Ebene des Meniisystems, wéhlt einen Menileinirag aus
oder beslétigl eine ausgewdhlte Einstellungsmiglichkeil.

SPIELBEDIENUNG

EINSCHALTEN

Nach Einschalten des Gerdts wird auf dem Display BRUSA RULES VERSION angezeigl, gefolgt von der
Versionsnummer der Spiele-CD-ROM, und TESTING..., wihrend die Maschine Startiests durchfihrt.
Wenn keine Probleme aultreten, werden die letzlen Spielstidnde aufl dem Display angezeigt und dann in den
Attract-Modus geschaltel.

Vom Altract-Modus aus kinnen Sie ins Meniisystem wechseln (weitere Informationen [inden Sie in diesem
Handbuch im Abschnitt Meniisystem/Bedienung) indem Sie die entsprechenden Taslen driicken, die im Ka-
pitel BRUSA Technical Manual aufgefiihrt sind.

ATIRACT-MI0PUS

Im Attract-Modus zeigt das Display eine Reihe von [nformationen, darunter aktuelle und ewige High-Scores
und die Punktzahl, die fir ein Zusatzspiel bendtigt wird.

Driicken Sie gleichzeitig die AbschieBen- und Start-Taste, um direkt in das Meniisyslem zu gelangen.,
Driicken Sie gleichzeitig [tir zwei Sekunden beide Flipper-Tasten, um die Statistiken (einschlieBlich des
High-Score-Codes) [iir das gerade beendele Spiel anzuzeigen.

STARTEN EINES SPIELS

Driicken Sie im Attract-Modus die Starl-Tasle einmal, um ein Spiel zu starten. Sie hiren eine Einleilungs-
musik, die angezeigte Anzahl von Credits verringert sich um eins, die Maschine selzl alle Spielleldschalter
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und -mechaniken zuriick und legt eine Kugel in die Plunger-Bahn. Das Display zeigt KUGEL 1 und SPIE-
LER 1 an, und 00 blinkt auf, bis der erste Spielfeldschalter betatigt wird, Driicken Sie aul die AbschieBen-
Taste, um das Spiel zu beginnen. Zusétzliche Spieler (bis zu vier insgesamt) kinnen durch Driicken der
Starl-Taste (einmal fiir jeden zusdizlichen Spieler) in das Spiel aufgenommen werden. Dies muB geschehen,
bevor die erste Kugel aus dem Spiel ist.

Um das Spiel schnell verlassen zu kénnen und in den Attract-Modus zuriickzukehren, driicken sie zwei Se-
kunden lang gleichzeilig aul AbschieBen- und Start-Taste.

HINWELS: BIG RACE USA ist ein Spiel mit 10 (zehn) Kugeln.

Die Maschine wird kein Spiel starien, wenn nicht alle 10 (zehn) Kugeln im Vorratsbehélter sind.

TILTS

Betdligen des Slam Tilt-Schalters im Inneren der Miinztiir beendel das aktuelle Spiel [iir diesen Spieler. An-
dere Spieler kénnen normal weiterspielen. Wenn der Plumb Bob Tilt-Schalter zum dritten Mal geschlossen
wird, verliert der Spieler die aktuelle Kugel, darf aber das Spiel vollenden.

SPIELENDE

Wenn das Spiel mit der letzten Kugel beendet ist, werden alle Punkie und Bonuspunkle des Spielers zusam-
mengerechnet. Wenn noch Credits fibrig sind, werden dem Spieler nachfolgende Buy-In Extrakugeln ange-
boten. Wenn die Spiele aller Mitspieler beendet sind, werden alle Resultate tiberpriift; fiir jede Bestleistung
oder jedes Endergebnis, das den eingestellten Werl iiberschreitet, erhall der Spieler ein oder mehr Bonus-
spiele und wird aufgefordert, seine Initialen in der entsprechenden Tabelle einzutragen. Das Display zeigl
dann ein zufélliges Zilfernpaar an. Fiir jedes Spiclergebnis, dessen beide Endzilfern mit den Zufallswerten
libereinstimmen, wird ein Credit gutgeschrieben. Die entsprechenden Sounds und Anzeigen [iir Buy-In,
Game Over, High-Score und Ubereinstimmung werden ausgegeben.

EXTRAKUGEL BUY-ZN

Am Ende des Spiels ermoglicht Big Race USA jedem Spieler, das Spiel fortzuselzen, indem er eine Extraku-
gel im Austausch fiir einen Credit "einkauft’. Das Display zeigt Anweisungen und einen bei 9 beginnenden
Countdown an. Driicken Sie auf die Stari-Taste, um eine Extrakugel zu kaufen; jede andere Taste beendet
den Countdown und setzt die Game Over-Sequenz forl.

EINTRAGEN DER HIGH-SCORE ENITIALEN

Big Race USA fiihrt Listen mit High-Scores und Champion-Scores. Wenn ein  Spieler einen High- oder
Champion-Score erreichl. zeigt das Display die Spielernummer und die Scorebeschrelbung an. Wenn
Sie aul die Bingabe-Taste driicken, zeigl das Display INITIALEN EINGEBEN und drei Initialen an, von de-
nen die erste blinkl. Wenn das Gerdt in Betrieb genommen wird, sind diese Initialen _ _ _, aber das Gerit
spelcher! die Initialen, wenn High-Scores eingegeben werden.

Driicken Sie die Flipper-Tasten, um die verfiigharen Buchstaben und Satzzeichen zu durchlaufen. Halten
Sie zur Beschleunigung eine Flipper-Taste gedriickt. Driicken Sie die Start-Taste, um zur nichsten Initiale
zu gelangen oder wihlen Sie das <-Zeichen fiir die vorherige Initiale.

Nachdem alle drei Initialen eingegeben wurden, zeigl das Display -> an. Driicken Sie die Start-Taste, um in
den Altract-Modus zuriickzukehren. Um die Statistiken (einschlieBlich des High-Score Codes) fiir das gera-
de beendete Spiel zu sehen, drilcken Sie zwei Sekunden lang beide Flipper-Tasten gleichzeitig.

GAME OVER MODUS

Das Display zeigt GAME OVER an. Danach zeigl das Display die aktuellen High-Scores an und das Spiel
kehrt in den Attract-Modus zuriick.

TURNIER- UND MERAUSFORPERUNGSMODUS

Zusdtzlich zum normalen Spiel bietel Big Race USA zwei zusilzliche Spielmodi an. Der Turniermodus
wird mit dem Standardeinstellungen-Meniipunkt 2.1.13 eingestellt und setzt die Zufalls- und 'Bonus’-Spiel-
einstellung auBer Kraft, wodurch Ergebnisse, die aul verschiedenen Gerdten erzielt wurden, besser vergli-
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chen werden kénnen. Im Herausforderungsmodus gellen die gleichen Spieleinstellungen und
Speicherinhalte fiir alle Spieler in einem Spiel mit mehreren Spielern.

Driicken Sie die linke Flipper-Taste zwei Sekunden lang vor dem Beginn eines Spiels, um den Herausforde-
rungsmodus einzustellen.

Der Turniermodus wird durch Driicken der rechten Flipper-Taste [iir zwei Sekunden vor Beginn eines Spiels
eingestelll.

HINWEIS: Alle High-Scores, die an unsere weltweite High-Score-Liste iibermittelt werden, miissen in
Spielen auf einem der voreingeslellten Schwierigkeilsgrade erzielt worden sein: Superleichl, Leicht, Nor-
mal, Schwer oder Superschwer. High-Scores, die unter benulzerdefinierten Bedingungen, im Turnier- oder
Herausforderungsmodus erzielt wurden, werden nicht akzeptiert.

IMENOSYSTEM

{.:Statistik Big Race USA verwendel ein Meniisystem
fiir alle Funktionen. Das Hauptmenil ent-
1.1 Standardbilanz halt fiinf Kategorien. die zu weiteren Opli-
1.1.1 Beg Splele onslisten [ihren. Alle Kalegorien und
1.1.2 Beendele Spiele Optionen sind hierarchisch numeriert.
ele. Um in das Meniisystem zu gelangen, 6lf-
1.2 SonderbHans o nen Sie die Miinztir und driicken die Ta-
ﬁizidﬁfgfﬂ:m sten. die im separalen Technischen
R e Anhang aulgefiihrt sind, der mil lhrem
. Spiel geliefert wurde. Das Display zeigl
L3 Hisogremine _ _ die erste Kategorie des Hauptmeniis: 1.
% Statistik. Nummer und Name jeder fol-
e genden 'niedrigeren’ Kalegorie und Opti-
| 4 Zeitangaben on werden aul dem Display angezeigl,
14,4 Akielie Zeil wenn sie selektierl werden.
1.4.2 Bilanzen geloseht Um sich durch die Kalegorien des Haupt-
2 sl elc. meniis zu bewegen, driicken Sie die Ta-
=== = 2.1 Standardeinsiellungen sten Cursor-rechis und Cursor-links.
2.1.1 Sprache Um eine Kategorie auszuwihlen und zur
2.1.2 Kugeln pra Spiel nachstniedrigeren Liste von Kategorien
22 Sondereinstellongen g?:rEﬁlgglo;]:r}raz;wwechseln. detgken’cie
ifg:; Qﬂiﬁﬁfgﬁfﬁe_mm Um auf die ndchsthohere Meniiebene zu-
ele. riickzukehren, driicken Sie die Cursor-
2.3 Highscoreeinstellungen hoch-Tasle.
2.3.1 Highscores aklivieren Um eine Option oder einen Test auszu-
2.0.2 lleutige Scores akiivieren  wihlen oder zu aklivieren, driicken Sie
3. Tests i die Eingabe-Tasle,
|_3.1 Stulenwechsellest Um sich durch die Einstellungswerte der
3.2 Randwechsellest akwellen Oplion oder die derzeiligen
ele. Testiypen zu bewegen, driicken Sie die
Cursor-rechts- und Cursor-links-Ta-
sle.
4. Dienstprogramme o Um in den Altraci-Modus zuriickzukeh-
| Bt it ren, bewegen Sie sich zu den Hauptmenii-
4.2 Credits Ibschen Kategorien und driicken dann die Cur-
ele. sor-hoch-Taste.
5. Beenden Die Meniistruktur von Big Race USA istin

dem nebenstehenden Diagramm darge-
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stelll. Wenn Sie sich mil diesem Diagramm und
dem Numerierungssystem der Meniioptionen ver-
traut machen, werden Sie die gewiinschle Einstel-
lung schnell finden kénnen.

HAUPTMENO

Die Kategorien im Hauptmenii lauten:
1. Statistik

2 Einstellungen

3. Tests

4. Dienstprogramme

5. Beenden

STATISTIK

Bewegen Sie sich aus dem Hauptmenii zur Katego-
rie | und driicken Sie die Eingabe-Taste, um das
Statistikmenii anzuzeigen. Die Statistikkategorien
lauten:

1.1 Standardbilanz

1.2 Sonderbilanz

1.3 Histogramme

Die Bilanzpunkte Standard, Sonder und Histo-
gramme geben an, wie oft ein Ereignis cingetreten
ist. Viele Bilanzpunkte zeigen auch einen Prozent-
satz an. Dieser ist normalerweise auf alle gespiel-
ten Spiele oder Kugeln bezogen, abhéngie vom
Unterpunkt.

1.4 Zeltangaben

Der Bilanzpunkl Zeitangaben gibt die Zelt und das
Datum an, zu dem Ereignisse zuletzl eingelreten
sind.

Bilanzpunkte kdnnen durch Verwendung des
Dienstprogrammpunkies 4.1 geldschl werden (auf
Null gesetzt werden).

Mit Hilfe der Cursor-hoch-, Cursor-rechts-, Cur-
sor-links- und Eingabe-Tasle kinnen Sie den ge-
wilnschten Bilanzpunkt aus Statistik wihlen.

EINSTELLUNGEN

2.1 Standardeinstellungen
2.2 Sondereinstellungen

2.3 High-Score Einstellungen

Mit Hilfe der Cursor-hoch-, Cursor-rechis-, Cur-
sor-links- und Eingabe-Taste kiinnen Sie den ge-
wiinschlen Meniipunkt ansehen und einstellen.
Die verfiigharen Einstellungspunkte werden im
folgenden detailliert beschrieben.

STANDARDEINSTELLUNGEN

2.1.1 Sprache
Selbsterkldrend.

2.1.2  Kugeln Pro Spiel

Selbsterkldrend.

2.1.3 Maximum Extrakngeln

Die maximale Anzahl an Extrakugeln (mit Ausnah-
me von Buy-In Extrakugeln), die in einem Spiel er-
laubt sind.

2.1.4 Kugelrettungszeil

Die Zeitdauer, fiir die die Kugelrettung aktiv bleibt,
bevor sie sich abschaltet.

2.1.5 Max Reltungen Pro Kugel

Die maximale Anzahl an Rettungen (durch den Ku-
gelrelter), die pro Spieler bei einer Kugel erlaubt
sind.

2.1.6 Maximum Credils

Die maximale Anzahl an Credits, die das Gerat
speichert. Dariiber hinaus gehende Credits gehen
verloren.

2.1.7 Zuliissige Buy-ins

Selbsterklarend.

2.1.8 Maximum Buy-Ins

Maximal zuldssige Anzahl an Buy-In Bxtrakugeln
in einem Spiel. Da jede Buy-In Extrakugel einen
Credit kostet, kann die tatséchlich verfiighare An-
zahl von Buy-In Extrakugeln unter dieser Anzahl
liegen oder sogar Null sein.

2.1.9 Prozentsalz Bonusspiele

Die gewiinschle Anzahl an Spielen, die ein High-
Score Bonusspiel zur Folge haben. Das Geral paBt
die Punktzahl, die zu einem High-Score Bonusspiel
berechtigl. laufend an, um diesen Prozenlsalz ein-
zuhallen.

2.1.10 Bonusspielbasis

Startwerl der Punkizahl, die zu einem High-Score
Bonusspiel berechtigt.

2.1.11 Ubereinstimmungseinstellung

Der gewiinschle Prozenlsalz an Spielen, der ein
Bonusspiel aufgrund einer Ubereinstimmung am
Ende eines Spiels zuerkennt. Wihlen sie AUS, um
diese ['unktion zu deaklivieren.

2.1.12 Datum und Zeit anzelgen

Wenn diese Funklion gewéhll wird, werden das ak-
tuelle Datum und die Uhrzeit im Attract-Modus an-
gezeigt.

2.1.13 Turniermodus

Wenn diese Linstellung gewdhll wurde, werden
alle Spieleinstellungen so geédndert, daB Kugelret-
ter, Extrakugeln, Buy-In Extrakugeln und alle Zu-
fallseinstellungen deaktiviert sind. Das Gerdl
bleibt im Turniermodus, bis dieser wieder abge-
stelll wird.
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2.1.14 Tilt-Warnungen

Die Anzahl an Plumb Bob Tilt-SchalterschlieBun-

gen, die erlaubt ist, bevor der Spieler die aktuelle

Kugel verliert. Wahlen Sie KEINE, um keine War-

nung auszugeben oder DEAKTIVIERT, um Plumb

Bob Tili-Schalterschliefungen zu ignorieren,

2.1.15 Europiiisches Ergebnisformat

Wenn diese Funktion gewéhlt wurde, werden die

Ergebnisse in diesem Formal dargestelll:

999.999.999.999.

2.1.16 Bonus Flips

Wenn diese Funktion gewahlt wurde, sind die Flip-

per bei Bonuszéhlungen aktiv.

2.1.17 Splel-Neustart

Stellt ein, wie das Spiel neu gestartet wird, wenn

die Stari-Taste gedriickt wird, wéhrend die zweile

oder eine spétere Kugel im Spiel isL.

NIE Deaktiviert die Starl-Taste, nachdem
das Spiel mit der ersten Kugel abge-
schlossen wurde (bis zu Game Over).

LANGSAM Start-Taste muB zwei Sekunden lang

gedriickt werden, um einen Neustarl

ZU erzwingen.

Startet das Spiel sofort aufs Neue,

wenn die Start-Taste gedriickt wird.

2.1.18 Flipper Starthebel

Wenn gewahlt, kann die rechte Flipper-Taste zum

AbschieBen einer Kugel verwendel werden.

2.1.19 Starthebel-Timer

Die Zeit, die das Gerdl warlel, bevor eine Kugel

automatisch in die Staririnne katapultiert wird.

DEAKTIVIERT ermiglichl eine unbegrenzle War-

tezeit.

2.1.20 Freles Spiel

Stellt die Funktionsweise der Option Freies Spiel

ein.

JA Alle Spiele sind frei. Es werden

keine gespeicherten Credits

bendtigt, um ein Spiel zu begin-
nen.

Das erste Spiel ist [rei. Weilere

Spiele kosten einen gespel-

cherlen Credit pro Spieler.

NEIN Alle Spiele koslen einen ge-

speicherten Credit pro Spieler.

2.1.21 Freies Spiel Verbergen

Wenn gewdhll, verhindert es die Anzeige von

FREIES SPIEL im Attract-Modus.

2.1.22 Attract-Modus-Audio

Wenn gewdhlt, werden im Attract-Modus Klénge

abgespiell.

SOFORT

NUR STARTEN

2.1.23 Auto-Zwelkampf

Wenn dies auf miteinander verbundenen Geréten
gewdhlt wird, wird das Einzelner Spieler/Zwei-
kampf-Meni umgangen, das normalerweise ange-
zeigt wird, wenn ein Zweikampispiel gestartet
wird.

2.1.24 Schwierigkeltsgrad-Override
Hierdurch kinnen Standardschwierigkeitseinstel-
lungen gewdhll werden, ohne die aktuelle benul-
zerdefinierte Schwierigkeitseinstellung U
{iberschreiben (Standard- und Sondereinstellun-
gen).

SONPEREINSTELLUNGEN

2.2.1 Anfangs-Cash

Selbsterkldrend.

2.2,2 Erste-Schieife-EK bel

Die Anzahl aufeinanderfolgender GroBer Schleifen
oder aufeinanderfolgender Mini-Schleifen, die not-
wendig sind, um eine Extrakugel zu erhalten.
2.2.3 Stadtzuweisung

Stellt die Methode ein, die verwendel wird, um die
néichste Stadt zu bestimmen, die besucht werden
muf.

FEST Stddte werden in derselben vor-
eingestellten Reihenfolge zuge-
wiesen.

GEWICHTET Stédle werden nach dem Zufalls-

prinzip zugewiesen, aber unter

Berlicksichtigung der festen Rei-

henfolge gewichtel.

Stddte werden zufdllig zugewie-

sen.

2.2.4 Entfernung zu den Stiidien

Stellt die Entfernung zwischen den Stadten ein.

Entfernungen im Spiel sind relativ zu der Entfer-

nung, die hier eingestellt wird.

2.2.5 StraBenspiele

Selbsterkldrend.

2.2.6 Duelle

Selbsterkldrend.

2.2.7 Kugel in Stadt starten

Stelll den Spielmodus ein, wenn eine Kugel ver-

schwindel, wihrend man On The Road ist.

NEIN Der Spielmodus bleibl unver-
dndert.

ZUFALL

WENN

ENTFERNUNG 0 Wenn die Entfernung zur
néchsten Stadt Null betrégt.
wird das Starten der néch-
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sten Kugel 'Enter City' aus-

fiihren.

Das Starten der néchsten Ku-

gel fiihrt zum Betreten der

Stadt ('Enter City") unabhén-

gig von der verbleibenden

Entfernung.

2.2.8 Trunk aufleuchten lassen

Stellt die Schwierigkeit der Funktion 'Open The

Trunk' ein.

NIE Der Spieler muB 'Open The Trunk'
aufleuchten lassen.

SPIELSTART 'Open The Trunk' leuchtet zu Be-
ginn des Spiels auf,

IMMER

START DER
KUGEL '‘Open The Trunk' leuchtet bei je-
dem Start einer Kugel auf.

2.2.9 Trunk-Speicher

Stellt ein, ob die aufleuchtende Bahn T-R-U-N-K
und 'Open The Trunk'-Lampen bei der néchsten
Kugel beibehallen werden.

NEIN T-R-U-N-K und 'Open The
Trunk'-Lampen werden nichl bei-
behalten.

TEILWEISE  'Open The Trunk'-Lampen werden
beibehalten,
T—R-U-N-K-Lampen nicht.

JA T-R-U-N-K und 'Open The
Trunk'-Lampen werden beibehal-
ten.

2.2.10 Jays Aufleuchten

Stellt den Schwierigkeitsgrad der Funktion Jays

Geheimes Versteck ein.

NIE Jays Geheimes Versteck mufB vom

Spieler aufgeleuchtetl werden.
SPIELSTART Jays Geheimes Versteck leuchtet
zu Beginn des Spiels aul.

START DER

KUGEL Jays Geheimes Versteck leuchtet

bel jedem Starl einer Kugel aul.

2.2.11 Jays Speicher

Stellt ein, ob das Aufleuchten von Jays Geheimem

Versteck bei der ndchsten Kugel beibehalten wird.

NEIN  Jays Geheimes Versteck wird nicht beibe-
halten.

JA Jays Geheimes Versteck wird beibehal-
len.

2.2.12 Leichte Passagierblockierung

Stellt ein, was [lir ein Treffer notwendig ist, um

Passagierblockierungen einzusammeln.

NORMAL Passagierblockierungen werden
nur durch das Treffen des Taxis
eingesammell.
Passagierblockierungen werden
nur durch das Erreichen der In-
nenbahn und anschlieBendes
Treffen des Taxis eingesammell.
Passagierblockierungen werden
durch beide Methoden einge-
sammelL.

2.2.13 Schwierigkeitsgrad Passagier

Stellt den Schwierigkeitsgrad der Funktion Passa-
gierblockierung ein.

LEICHT Fiir die erste Passagierblockierung
ist nur ein Treffer notwendig, fir
jede f[olgende Passagierblockie-
rung ist ein weilerer Treffer not-
wendig.

Die erste Passenger Frenzy isl
leicht, die folgenden Passenger
Frenzies sind schwierig.

[iir die erste Passagierblockierung
sind zwei Treffer notwendlg, [iir
jede [olgende Passagierblockie-
rung ist ein weiterer Treffer not-
wendig.

2.2.14 Schwierigkeltsgrad Polizei

Stellt den Schwierigkeitsgrad der Funktion Radar-
[alle der Police Chase Frenzy ein.

LEICHT Die Radarfalle leuchtet immer auf,
wenn der On The Road Modus be-
ginnl,

Die Radarfalle leuchtet beim ersten
Mal auf, wenn der On The Road Mo-
dus beginnt, danach mup der Spie-
ler sie aufleuchlen lassen.

Die Radarfalle muf vom Spieler
zum Aufleuchlen gebracht werden.
2.2.15 Art des Bahnwechsels

Stellt das Durchlaufen der aufleuchtenden T-R-U—
N-K-Bahnlampen ein, wenn Flipper-Tasten ge-
driickt werden. ZWEI RICHTUNGEN l&uft in
Richtung der gedriickten Flipper-Taste; EINE
RICHTUNG l&dult immer von links nach rechts;
TEILEN teilt das Durchlaufen der Bahn, so daB
der linke Flipper die T-R-U Lampen durchlduft
und der rechte Flipper die N-K Lampen.

2.2.16 Airbag-Zeil

Die Zeil, fiir die der Airbag aufgeblasen bleibt. Die-
se Einstellung betrifft nur Airbags, die vom Ma-
gnoCharger™ eingesammelt wurden.

INNENBAHN

BEIDES

MITTEL

SCHWER

MITTEL

SCHWER
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2.2.17 Multiplier-Zelt

Die Zeil, fiir die Bonus X aufleuchtet, oder DEAK-

TIVIERT fiir unbegrenzte Zeit.

2.2.18 Speedway-Speicher

Stellt ein, ob aufleuchtende Speedway Challenges

und 3-2-1 Lampen bei der ndchsten Kugel beibe-

halten werden.

NEIN Aufleuchtende Challenges und un-
vollstdndig aufleuchtende 3-2-1
Lampen werden nicht beibehalten.

TEILWEISE Aufleuchtende Challenges werden
beibehalten, unvollsténdig auf-
leuchtende 3-2-1 Lampen nicht.

JA Sowohl aulleuchtende Challenges
als auch unvollstindig aufleuchien-
de 3-2-1 Lampen werden beibe-
halten.

2.2.19 Nitro zu Spielbeginn

Wenn gewdhlt, leuchlet Nitro Boost zu Beginn ei-

nes Spiels auf.

2.2.20 Schwierlgkeitsgrad Nitro

Stellt den Schwierigkeitsgrad der Funktion Nitro

Boost ein.

LEICHT Zwel auleinanderfolgende U-Turns

sind notwendig fiir den ersten Nitro

Boost, drei [ir den zweiten usw.,

Drei aufeinanderfolgende U-Turns

sind notwendig fiir den ersten Nitro

Boost, vier [iir den zweiten usw.

Vier aufeinanderfolgende U-Turns

sind notwendig [{ir den ersten Nitro

Boost, fiinf [iir den zweilen usw,

2.2.21 Easy SWF Aktiv

Wenn gewéhlt, leuchten durch Starten eines

Speedway Challenge auch die Lichter der linken

Umlaufbahn fiir Speedway Frenzy auf.

2.2.22 Schleifen EK Quickshots

Stellt die Schwierigkeil des Extrakugel-Polizeiwa-

gen-Scoop-Treffers ein, der durch Treffen aufein-

anderfolgender  Grofier  Schleifen oder

aufeinanderfolgender Mini-Schleifen zum  Aul-

leuchten gebrachl wird.

JA Der EK-Polizeiwagen-Scoop-Treller ist

nicht zeitlich begrenzt.
NEIN Der EK-Polizeiwagen-Scoop-Treffer ist
zeitlich begrenzt.

HIGH-SCORE-EINSTELLUNGEN

High-Score-Einstellungen sind selbsterkldrend,
ausgenommen Punkt 2.3.3, der im folgenden er-
klart wird.

MITTEL

SCHWER

Backup-Einstellungen stellt die Werte ein, die
im Systemspeicher gespeichert werden, wenn der
High-Score zuriickgesetzt wird. Dies schlieBt alle
automatisch erfolgten High-Score-Resets ein, die
aufgrund des Einstellungspunktes 2.3.18 und des
manuellen Resets (Punkl 4.3-4.6) durchgefiihrt
wurden,

2.3.3 Initialen Behallen

Stellt ein, ob das Spiel sich an Initialen erinnerl.
die berelts frither in Verbindung mit High-Scores
auftralen. NIE stellt die anfanglichen High-Score
Initialen immer auf _ _ _ (Leerzeichen); NUR EIN
SPIELER veranlaBt das Spiel, sich zu erinnern
und gibt Initialen fiir ein Spiel mit einem Spieler
vor; IMMER veranlaBt das Spiel, sich zu erinnern
und die Initialen aller vier Spieler vorzugeben.

TESTS

Gehen Sie vom Hauptmenil zu Kategorie 3 und
driicken Sie die Eingabelaste, um das Testmeni
anzuzeigen.

Mit Hilfe der Cursor-hoch-, Cursor-rechts-, Cur-
sor-links- und Eingabe-Taste konnen Sie Tesls aus-
wihlen und auosfihren. Die Tests werden im
folgenden detailliert beschrieben.

3.1 Stufenwechsel-Test

Dieser Test zeigl alle Schaller, die das System zur
Zeit als geschlossen [eststelll. Mit Hilfe der Cur-
sor-rechts-, Cursor-links- und Eingabe-Taste kén-
nen Sie Schaller auswihlen. Alle entdecklen
geschlossenen Schalter sind mit [X] markiert. Ver-
wenden Sie diesen Test, um festzustellen, ob ir-
gendein  Schalter festhingt. Funklionierende
Schalter konnen als geschlossen erkannt werden.
wenn sie an anderer Stelle einen Kurzschluf ha-
ben.

3.2 Randwechsel-Test

Dieser Test zeigl den letzten Schalter an, der ge-
schlossen wurde. Mit Hilfe der Cursor-rechls-,
Cursor-links- und Eingabe-Taste kéinnen Sie Schal-
ler auswihlen. Der zuletzt geschlossene Schalter
ist mit [X] markiert. Verwenden Sie diesen Tesl,
um einzelne Schalter auf ihre Funktion hin zu un-
tersuchen und sicherzustellen, daB das System sie
erkennt.

VORSICHT: Um optimale Ergebnisse zu erzielen,
sollten Sie nie mehr als einen Schaller zur Zeit be-
titigen. Wenn mehr als ein Schalter betétigt wird,
werden nur der Name und die Nummer des zu-
letzl geschlossenen Schalters angezeigl. Wenn
andere Schalter geschlossen bleiben, wenn der
Schalter geldscht wird, werden der Name und die
Nummer des zuletzl geschlossenen Schalter an-
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gezeigl, bis er gelischl wird, usw. bis keine Schal-
ter mehr geschlossen sind.

3.3 Solenoid-Test

Dieser Test [euert die Spiel-Solenoiden in Reihen-
{olge ihrer Nummern ab. Der Solenoid Test hat drei
Modi: Wiederholen, Gestoppl und Léuft. Mit
Hille der Cursor-rechts-, Gursor-links- und Einga-
be-Taste konnen Sie Modi auswihlen.

Nur ein Solenoid sollte zur Zeil gefeuert werden,
unabhéngig vom Solenoid-Testmodus. Wenn kein
Solenoid wéhrend des Wiederholen- oder Lault-
Modus feuert, oder wenn ein Solenoid feuert und
nicht aufhért, oder wenn mehr als ein Solenoid
feuert, dann hat das System ein Problem entdeckl.
Wiederholen Pulst einen einzelnen Soleno-
iden. Der gleiche Solenoid pulst,
bis ein anderer gewahll wird.
Nur der Solenoid, dessen Name
und Nummer angezeigl werden,
sollle in diesem Modus pulsie-
ren.

Stoppl den Test. Kein Solenoid
sollte in diesem Modus pulsie-
ren.

Pulst alle Solenoiden in Reihen-
folgen ihrer Nummern. Nur der
Solenoid, dessen Name und
Nummer angezeigl werden, soll-
te in diesem Modus pulsieren.
3.4 Blinker-Test

Dieser Test 1481 die Spielblinker in Reihenfolge ih-
rer Nummern blinken, Der Blinkerlampentest hat
drei Modi: Wiederholen, Gestoppt und Liuft.
Diese Modi werden weiter unten im einzelnen be-
schrieben. Mit Hille der Cursor-rechis-, Cursor-
links- und Eingabe-Taste kiinnen Sie Modi auswéh-
len.

Nur ein Blinker sollle jeweils gepulst werden, un-
abhingig vom Blinker Test Modus. Wenn kein Blin-
ker wahrend des Wiederholen- oder Lauft-Modus
pulsierl, oder wenn ein Blinker pulst und nicht auf-
hirt, oder wenn mehr als ein Blinker pulst, dann
hat das System ein Problem entdeckL.
Wiederholen Pulst einen einzelnen Blinker.
Der gleiche Blinker pulst, bis ein
anderer gewdhll wird. Nur der
Blinker, dessen Name und Num-
mer angezeigl wird, sollte in die-
sem Modus pulsieren.

Stoppt den Tesl. Kein Blinker
sollte in diesem Modus pulsie-
ren.

Gesloppt

Liuft

Gesloppt

Léuft Pulst alle Blinker in Reihenfol-
gen ihrer Nummern. Nur der
Blinker, dessen Name und Num-
mer angezeigt werden, sollte in
diesem Modus pulsieren.
3.5 Einzellampen-Test
Dieser Test spricht die gesteuerlen Spiellampen in
Reihenfolge ihrer Nummern an. Der Einzellampen-
Test hat drei Modi: Wiederholen, Gestoppt und
Lauft. Mit Hille der Gursor-rechls-, Cursor-links-
und Eingabe-Taste kinnen Sie Modi auswihlen.
Nur eine Lampe sollte zur Zeil gepulst werden,
unabhéingig vom Einzellampen-Test Modus. Wenn
keine Lampe wihrend des Wiederholen- oder
Lauft-Modus pulsiert, oder wenn eine Lampe pulst
und nicht aufhért, oder wenn mehr als eine Lampe
pulst, dann hat das System ein Problem entdeckl.
Wiederholen Pulst eine einzelne Lampe. Die
gleiche Lampe pulst, bis eine an-
dere gewdhlt wird. Nur die Lam-
pe, deren Name und Nummer
angezeigt wird, sollte in diesem
Modus pulsieren.

Gesloppl Stoppt den Test. Keine Lampe
sollte in diesem Modus pulsie-
ren.

Liiuft Pulst alle Lampe in Reihenfolgen

ihrer Nummern. Nur die Lampe,
deren Name und Nummer ange-
zeigl werden, sollle in diesem
Modus pulsieren.

3.6 Alle Lampen Test

Dieser Test ldBL alle gesteuerlen Spiellampen
gleichzeitig pulsen. Wenn irgendeine gesteuerte
Lampe nicht pulst oder ein anderes Ergebnis auf-
tritt, hat das System einen Fehler entdeckt.

3.7 Alle Lampen und Blinker Test
Dieser Test 1Bt alle gesteuerten Spiellampen und
Blinkerlampen gleichzeitig pulsen. Wenn irgendei-
ne gesteuerte Lampe oder Blinkerlampe nicht
pulst oder ein anderes Lrgebnis auftritt, hat das
System einen Fehler entdeckl.

3.8 Musik-Test

Dieser Tesl spiell ausgewahlte Musikstiicke. Wenn
Sie das ausgewdhlle Musikstiick nichl hren kon-
nen oder wenn ein anderes Ergebnis heraus-
kommt, hat das System ein Problem entdeckt.
HINWEIS: Wenn ein Problem auftritt, iiberpriifen
Sie zuerst die Laulstirkeneinstellung des Spiels.
3.9 Sound- und Musiktest

Dieser Test {iberpriift das Sound- und Musiksy-
stem. Wenn Sie weder Sprache noch Musik héren,
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oder wenn ein anderes Ergebnis herauskommt,
hat das System ein Problem entdeckl.

HINWEIS: Wenn ein Problem aultritt, iiberpriifen
Sie zuerst die Lautstdrkeneinsiellung des Spiels.
3.10 Anzelgen-Test

Dieser Test priift jeden Punkt in der Punktmatrix-
angzeige, indem gleichzeitig die Helligkeil aller
Punkte von Null auf Maximum und zuriick gestellt
wird. Jedes andere Ergebnis zeigl an, daB das Sy-
stem einen I'ehler entdeckl hat.

3.11 Flipper-Test

Dieser Test feuert die Spielflipper in Reihenlolge
ihrer Nummern. Der Flipper-Test hat drei Modi:
Wiederholen, Gestoppt und Liuft.

Nur ein Flipper sollte zur Zeit gefeuert werden,
unabhéngig vom Flipper-Test Modus. Wenn kein
Flipper wihrend des Wiederholen- oder Lauft-Mo-
dus feuert, oder wenn ein Flipper feuert und nicht
aufhort, oder wenn mehr als ein Flipper feuert,
dann hat das System ein Problem entdeck!.
Wiederholen Pulst einen einzelnen Flipper.
Der gleiche Flipper pulst, bis ein
anderer gewahlt wird. Nur der
Flipper, dessen Name und Num-
mer angezeigl wird, sollte In die-
sem Modus pulsieren.

Stoppt den Test. Kein Flipper
sollte in diesem Modus pulsie-
ren.

Pulst alle Flipper in Reihenfol-
gen ihrer Nummern. Nur der
Flipper, deren Name und Num-
mer angezeigl werden, sollte in
diesem Modus pulsieren.

3.12 MeBgeriite-Test

Dieser Test fiberpriift die Taxameter-Rollen. Wah-
rend dieses Tests sollten sich alle Taxameler-Rol-
len wiederholt drehen, zuerst vorwérls, dann
zuriick. Jedes andere Ergebnis zeigl an, daB das
System ein Problem entdeckl hat.

3.13 Wagen-Test

Dieser Test iiberpriift alle Wagen-Spielfeldmecha-
niken. Wahrend dieses Tests sollte sich der Polizei-
wagen wiederholl zwischen seinen Endpositionen
drehen und der Hot Rod, der Sportwagen, das Taxi,
der Monster Truck und der Mini-Kéler sollten sich
wiederholt auf und ab bewegen. Jedes andere Er-
gebnis zeigt an, daf das System ein Problem ent-
deckt hal.

Gesloppt

Léauft

DIENSTPROGRAMME

Gehen Sie vom Hauptmenii zu Kategorie 4 und
driicken Sie die Eingabetaste, um das Dienstpro-
grammemen(l anzuzeigen,

4.1 Bilanzen léschen

Setzt alle Bilanzpunkte in allen Statistikmeniis auf
Null.

4.2 Credits loschen

Setzt alle Spielcredits auf Null.

4.3 Neue High-Scores

Setzt alle High-Score Tabellen und Champion-Sco-
res aul die Werte der entsprechenden Backup-Sco-
res im High-Score Einstellungsmenii.

4.4 Neuer Superchampion

Setzt den Superchampion-Score auf den Wert des
entsprechenden Backup-Scores im High-Score
Einstellungsmeni (Punkt 2.3.9).

4.5 Standardeinstellung

Setzt alle Spieleeinstellungspunkie auf ihre ur-
spriinglichen Standardwerte.

4.6 Standard

Selzl das Spiel aul seinen Auslieferungszustand,
indem die Funktionen Bilanzen Idschen, Credits 16-
schen, Neue High-Scores und Standardeinstellun-
gen der Reihe nach ausgefiihrt werden.

4.7 Vorgaben

Installiert vorgegebene Schwierigkeitseinstellun-
gen. Die verfligbaren Schwierigkeitseinstellungen
sind:

Superleicht, Leicht, Normal. Schwer und Super-
schwer.

VORSICHT: Die Installation der Vorgaben iiber-
schreibl die aktuellen Spieleinstellungen fir die
angegebenen Punkie. Um die aktuellen benulzer-
delinierten Einstellungen beizubehalten, wihrend
die vorgebenen Schwierigkeitseinstellungen In-
stalliert werden, verwenden Sie Punki 2.1.24
(Schwierigkeilsgrad Override) anstelle dieser
Funktion.

4.8 Test

Uberpriift endlos alle Spielmechaniken, Lampen
und Blinkerlampen. Tesl ist niltzlich zur Diagnose
zeitweilig auftretender Probleme.

BEENDEN

Gehen Sie vom Haupimenii zu Kategorie 5 und
driicken Sie auf die Eingabetaste, um das Meniisy-
stem zu verlassen.



24

BRUSA TECHNICAL IMANUAL

BRUSA TECHNICAL
MANUAL

WILLKOMMEN!

Dieser technische Anhang unterstiitzt Sie bei der

Installation und der Konfiguration von Pro Pinball:

Big Race USA, damit Sie die Simulation mit der

besumdiglichen Audio- und Grafikleistung erleben

konnen, die auf lhrem Computer miglich sind,

ohne daB das Gameplay negatlv beeinfluft wird,

Mindestsystemvoraussetzungen fiir Big Race

USA:

* PowerPC-Prozessor mit 100 MHz

16 MB Arbeitsspeicher

o 1 MB auf der Grafikkarte

o 10 MB freier Speicherplatz auf der Festplatte

e CD-ROM-Laufwerk

Empfohlene Systemvoraussetzungen:

e PowerPC-Prozessor 200 MHz

o 30 MB [reier Arbeitsspeicher

e Grafikkarte mit 4 MB

= 400 MB [reier Speicherplatz auf der Fesiplatte

e (CD-ROM-Laufwerk

Fiir Spiele im Turnier bendtigen Sie weiterhin:

e FEinen Anschlub an das Internet, der Zugriff
auf das World Wide Web ermdglicht

e [ine registrierie Benutzer-ID, die kostenfrel
iiber die Registrierungsseite von Pro Pinball er-
haltlich ist:

http://www.empire-interactive.com/

propinball/brusa

Bei gréBimoglicher Video- und Audioqualitit stellt

Big Race USA hohe Anforderungen an [hr Compu-

tersystem. Deshalb sind die Einzeleinstellungen

von Big Race USA, die unmittelbar nach der Instal-

lation aktiv sind, Durchschnittswerte, mit denen

das Spiel aul allen Rechnern verniinftig laufen

sollte.

Besitzen Sie einen Computer, der den empfohlenen

Spezifikalionen im GroBen und Ganzen entspricht,

sollie es [hnen méglich sein, die Werte bei man-

chen Einstellungen anzuheben, ohne daf das Ga-

meplay darunter leidet.

Besilzen Sie dagegen einen Computer, dessen Spe-

zifikationen eher den Mindestanforderungen nahe-

kommen, milssen Sie bei manchen Einstellungen

geringere Werte wéhlen, damit das Gameplay

nicht verlangsamt wird oder stottert, besonders

wahrend der Frenzies.

INSTALLATION

Legen Sie die CD-ROM von Pro Pinball: Big Race
USA In [hr CD-ROM-Laufwerk und starten Sie das
Installationsprogramim.

Als erstes kénnen Sie die Sprache wiéhlen, in der
das Spiel installiert werden soll.

Sie konnen nun wéhlen, wohin Big Race USA mit
welchen Komponenten installiert werden sollen.

=] =5|
auf:

Mac-Fladde

Verzelchnis Race USA
‘Withien Sie in der Optionenliste unten die

i fibr di i die Sie

instalfieren michten, ]
[JAnsichten 27656 B
[l Kaltisionsdaten 0595 AMB
B4 optionen/Logas/Verpackungstext 7.8 M3
B Dot=-mMatrix 168 M3
B4 Soundefiekte ETE) ME
B Musik 1714 MB
] Dlashow 436 M3
[ Superzoom 7 M3
Bendtigter Festplattenspeicher 2360 M3
Varbl F 160.2 LY

Durch Klick auf den Knopl Laufwerk kinnen Sie
zwischen den elnzelnen Laufwerken umschalten,
durch Klick auf Durchsuchen... kinnen Sie von
Hand einen beliebigen Pfad wihlen.

Der filr jede Option bendtlgte Speicherplalz aul
der Festplatte wird rechts in der Box angezeigt. Je
grifer die gewdhlle Installationsart ist, desto kiir-
zer sind die Ladezeiten beim Spielstart.

SPECHERZUTEILUNG

Sollte das Programm mit einer Fehlermeldung ab-
brechen, daB es nicht geniigend Speicher hat, so
erhohen Sie die Speicherzuteilung, indem Sie das
Programmicon selektleren, Ablage/Information
aufrufen und dort den Wert bei Bevorzugte Grofie
erhohen.

SPIELBEGINN

Bevor Sie Big Race USA laden und aufrufen. verge-
wissern Sie sich, daB sich die CD-ROM von Big
Race USA im CD-ROM-Laufwerk befindet.

Sobald die Simulation geladen wurde, werden eini-
ge Logo-Blldschirme angezelgt, danach der Tisch-
aufsatz von Big Race USA. Driicken Sie dann die
rechte Flippertaste (siehe unten), um den Tisch zu
laden und zu spielen, oder die linke Flippertaste,
um in das Menii Optionen zu gelangen. Alternativ
konnen Sie die Standardiasten fiir die Bildschirm-
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meniis verwenden (siehe unten), um eine Wahl zu
treffen.

Tip

Mit den Flippertasten kinnen Sie schon im ersten
Logo-Bildschirm von Empire Interactive den Tisch
laden oder das Menii Optionen aufrufen.

STANPARDSTEUERUNG

Unmittelbar nach der Installation sind die Tasten

zur Steuerung von Big Race USA wie unlen aufge-

fiihrt belegt, doch Sie kénnen diese Belegungen Ih-
ren Wiinschen entsprechend dndern.

Die Tastenbelegung fiir mit einem . ** gekennzeich-

nete Funktionen kinnen nicht geéndert werden.

o Starl-Taste (neues Spiel starten oder Hinzufi-
gen eines Spielers, bis zu vier Spieler)

Taste 8§ oder Taste F'1.

¢ Launch-Taste (Kugel ins Spiel bringen oder Ni-
tro-Boosl aktivieren, wenn verfiighar)
Eingabe-Tasle.

s Linke Flippertasie
Linke ctri-Taste.

s Rechte Flippertaste
Eingabe-Taste aul Zillernblock.

o Tisch anstoBen
Leertaste zum Anstofen des Tisches nach
oben (vorwarts);

Linke ali-Taste zum Anstofen der linken
Tischseite;

=Taste (Minus) auf Ziffernblock zum AnstoBen
der rechten Tischselte.

e Spiel unterbrechen *

Esc-Tasle.

* [ingabe von High-Score-Initialen *
Flippertasten zur Auswahl eines Buchstabens
oder Zeichens, danach Launch-Taste zur Einga-
be des gewéhllen Buchstabens oder Zeichens.
Wollen Sie ein Zeichen zuriickspringen, wéhlen
und bestétigen Sie das Zeichen <-. Sie kinnen
bis zu drei Zeichen eingeben: wihlen Sie als
letztes Zeichen ->, um die Initlalen in die High-
Score-Tabelle einzutragen.

* Navigation und Auswahl
in Menii-Bildschirmen *

Preil- (Cursor-) Taslen zur Bewegung der
Marklerung.
Eingabetaste zur Beslatigung einer Auswahl.

OPTIONEN UND KCONFIGURATION

Sobald der Tischaufsatz erscheint, driicken Sie die
linke Flippertaste, um in das Menii Optionen zu
gelangen. Alle Optionseinstellungen werden auto-
matisch gespeichert und werden beim néchsten
Aufruf von Big Race USA als Starloptionen ver-
wendet.

Im Spiel sind die Optionen zur Soundlautstarke
auch im Meni Pause verfiighar.

Die Punkte des Meniis Optionen werden unten be-
schrieben.

TISCHPERSEPKTIVE

Mit dieser Option kdnnen Sie den Ansichtswinkel
aus den vier Tischansichlen, die Big Race USA zur
Verfiigung stellt, auswéhlen; diese Ansichien wer-
den als kleine Grafik am unteren Bildschirmrand
dargestellt. Die Hauptgrafik zeigt eine groBbe Versi-
on der ausgewéhlten Ansicht. Unabhéngig von der
Ansicht bleibt das Gameplay immer gleich.

STEUERUNGEN

Mit dieser .Option” kénnen Sie die Tasten zur
Steuerung von Big Race [USA dndern.

Im Menii Steuerung &ndern driicken Sie die Ein-
gabetaste, um die Tastenbelegung zu dndern, oder
Ese, um den Vorgang abzubrechen.

Wihrend eine Aktion markiert ist, driicken Sie dic
Taste, die Sie dieser Aktion zuordnen wollen. Dritk-
ken Sie wéhrend der Auswahl Esc, um die vorher
fiir diese Aklion verwendete Taste beizubehalten
oder wieder zuzuordnen.

Sie kinnen einer Aklion eine zweite Taste zuord-
nen, indem Sie die erste Taste gedriickt halten,
wiahrend Sie die zweile driicken. Geben Sie acht,
daf Sie nicht versehentlich die gleiche Taste mit
zweil unterschiedlichen Aklionen belegen.

GRAFIKEN

Mil dieser Option kiinnen Sie die Gralikdarstellung
fiir den besten Kompromis zwischen Anzeige und
Leistung auf Ihrem Rechner dndern. Die Grafik-
darstellung von Big Race USA stelll, insbesondere
wahrend der Frenzies, hohe Anspriiche an Ar-
beitsspeicher, Grafikspeicher und den Prozessor.
Wir emplehlen, dab Sie als Ausgangspunkt die De-
taildarstellung auf Niedrig stellen (siehe unten)
und dann aufl den besten Werl stellen, den Ihr
Computer unterstiitzl.

Wenn Sie die Einstellungen fiir Auflésung und/
oder Farbtiefe dndern, werden Sie dazu aufgefor-
dert, den neuen Grafikmodus zu lesten, wenn Sie
das Menfi Grafik verlassen.
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Bildschirmpufferung

[st dies aktiviert, behéll Big Race USA zwei Bilder
{anslelle von einem) im Grafikspeicher und 'flippt!
sie. Die Aktivierung von Bildschirmpufferung
kann die Bewegungen fliissiger machen, schrinkt
aber die maximale Bildaulldsung und Farbtiele
ein. Bildschirmpufferung steht bei hisheren Aufli-
sungen eventuell nicht zur Verfiigung, je nachdem
wie grof der Speicher Ihrer Grafikkarte isl.

Auflésung

Wihlen Sie eine von [inf Auflosungen, von 640 x
480 bis zu 1600 x 1200 Pixel. Big Race USA aku-
viert nur Auflosungen, die lhre Hardware unter-
stillzt. Je gréBer der Speicher auf Ihrer
Grafikkarte. desto héher liegl die maximal migli-
che Aullésung. Die maximal méogliche Auflésung
beschrénkt auch die Farbliefe, die Sie wahlen kin-
nen.

Farben

Wihlen Sie eine von drei grundsétzlichen Farbtie-
fen aus fiin[ Oplionen: 256, 256+, 65,000,
65.000+ und 16 M. Das .+" steht fiir 'mit Dithe-
ring', was die scheinbare Anzahl an Farben erhoht,
die Gralikdarstellung aber leckig wirken lassen
kann. Eine hohere Farbiiefe kann hohe Anspriiche
an Arbeitsspeicher, Grafikspeicher und den Sy-
slemprozessor stellen; vermeiden Sie dies, auBer
Sie besilzen einen Rechner, der der empfohlenen
Spezifikation ungefdhr entsprichl. Die maximal
mdgliche Aufldsung beschrankt auch die Aufls-
sung, die Sie wihlen kénnen.

Detail

Wihlen Sie eine der vier voreingestellten Detail-
darslellungsstufen — Niedrig, Mittel, Hoch und
Sehr Hoch — um eine schnelle Anderung an allen
Einstellungen vorzunehmen, oder wihlen Sie Be-
nutzerdefiniert, um die einzelnen Einstellungen
anzupassen. Bemerken Sie wihrend des Spiels
Probleme mit der Kugelbewegung, dem Ablauf
oder der Darstellung (besonders wahrend Frenzi-
es), werden diese normalerweise durch Verringe-
rung der Detaildarstellung geliist. Die einzelnen
Detaileinstellungen werden unten beschrieben.

Grdfie Punktmatrix

Wihlen Sie eine von vier GriBen der Punktmatrix-
Anzeige (DMD) oder Automatisch, damit Big Race
USA die DMD-GréBe auf der Basis der Auflosung
selber auswahlt.

Kugelrollanzeige
Ist diese Funktion aktiviert, verleiht Big Race USA
der Kugeloberfldche kleine Schinheitsfehler, so

dal} Sie besser sehen konnen, wie sich die Kugel
dreht, wie sie gleitel und wie sie rolll. Dieser Ef-
fekt ist rein kosmelischer Natur und hat keinen
EinfluB auf den Spielablauf,

Lichteraktualisierung pro Vollbild
Wihlen Sie eine von sieben Einstellungen zur Ge-
schwindigkeit des Grafikaufbaus, von 1 % (lang-
sam) bis 100 %, und steuern Sie so, wie oft die
Punktmatrix-Anzeige, die Tischlichter und andere
grafische Tischeffekle wieder aufgebaut werden.
Eine niedrigere Geschwindigkeit verbessert ge-
wohnlich die Flilssigkeil der Kugelbewegung: eine
hithere Geschwindigkeil (100 %) verbessert den
Realismus der Lichleffekte.

Weichzeichnerdetails/
Weichzeichnerstufe

Wihlen Sie Aus oder eine von vier Einstellungen
von ,Weichzeichnerdetails”, Wenn der Weichzeich-
ner eingeschallet ist, verleiht Big Race USA sich
schnell bewegenden Kugeln einen Unschirfe-Ef-
[ekt; mil Details wihlen Sie den Realismus der
Weichzeichnung, mit Weichzeichnerstufe steuern
Sie. wie héufig die Weichzeichnung angewendet
wird. Die Weichzeichnung ist sehr prozessorinten-
siv, und Sie sollten diese Funktion ausschalten,
aufer Sie besitzen einen Rechner, der der emploh-
lenen Spezifikation ungefdhr entspricht.

Punktmatrix

Die Punkimatrix-Anzeige (Dol Matrix Display -
DMD) von Big Race USA zeigt den aktuellen Punk-
lestand, dient zum Spielen der Videomodi und bie-
lel wihrend des Spiels zusétzliche Informationen.
Sie konnen eine DMD wahlen, die Opak ist— ohne
daB Tischteile durchschimmern, oder Transparent
— so dab Sie die Kugel sehen kiinnen, wihrend sie
sich hinter der DMD bewegl.

Sie konnen auch zwischen einer Permanenten
DMD — die immer sichtbar ist oder einer Intelli-
genten DMD wéahlen — die nur bei Bedarf sicht-
bar wird (wenn ein Ereignis ausgelist wird oder
liir das Spielen eines Videomodus).

StoB-Scrolling

Mil dieser Einstellung bestimmen Sie, wie Big
Race USA das AnsloBen des Tisches darstelll. Die-
ser Effekt ist rein kosmetischer Natur und hat kej-
nen BinfluB auf den Spielablauf,

Deaktiviert

Die Anzeige bewegl sich als Reaklion aul StiBe

nicht. Der physikalische Effekt der StiBe ist im
Spiel weiterhin zu merken.
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Zwei Richtungen
Die Anzeige 'gleitel' (nur) senkrecht als Reaktion
auf alle Stibe (seitlich und aulfwérts).

Zwei Richlungen +

Die Anzeige 'springl’ als Reaktion auf St6Pe in die
jeweilige Richtung.

Vier Richtungen —

Die Anzeige 'gleitet' senkrecht als Reaktion auf
Aulwirts-StéBe und 'springt' waagerecht als Reak-
tion auf seitliche Stifle.

Vier Richtungen
Die Anzeige 'gleitet' als Reaktion aul StoBe in die
jeweilige Richtung.

SO0UND

Mit dieser Option kénnen Sie die Audiofunktionen
fiir den besten KompromiB zwischen Sound-Quali-
té1 und Leistung auf [hrem Rechner @ndern.

Die Audio-Ausgabe ist integraler Beslandteil des
Gameplay von Big Race USA. und durchgéngig
wird Dolby Surround Sound eingesetzt.

Der gesamle Sound von Big Race USA, inklusive
der Musikstiicke, wird von Ihrem Computer mit
Audio-Samples gespielt, die Im Arbeitsspeicher
abgelegl sind.

Im Gegensatz zu fritheren Pro-Pinball-Titeln, enl-
hilt die CD-ROM von Big Race USA Keine CD-Au-
diotitel, und sie kann nicht auf einem Audio-CD-
Player abgespiell werden.

Die Soundfunktionen von Big Race USA slellen
hohe Anspriiche an den Arbeilsspeicher, weshalb
wir empfehlen, dafB Sie als Ausgangspunkt die Au-
dioqualitat aul Niedrig stellen (siehe unten) und
dann auf den besten Werl, den [hr Computer unter-
stiitzl.

Die einzelnen Audio-Optionen werden unten be-
schrieben.

Mechanischen-Sound lesten /
Sprachausgabe und SFX testen /

Musik testen

Mit Hilfe dieser Optionen konnen Sie einen Spiel-
Sound von Big Race USA aus jeder Kategorie le-
sten. Jeder gewdhlte Sound wird so lange abge-
spielt, bis Sie ihn ausschalten.

Mit Hilfe der .Laulstérkeregler” konnen Sie die
Werte fiir jeden Sound an [hren persinlichen Ge-
schmack anpassen.

Lautstirkeregler

Mit diesen Oplionen konnen Sie den Laulstérke-
werl fiir jede Kategorie der Spiel-Sounds von Big
Race USA einstelllen. Beachien Sie, daB Sie keine

Sounds horen, wenn Sie nicht die Testeinstellun-
gen nutzen, die oben zur Auswah! und zum Abspie-
len von Test-Sounds beschrieben werden.

Sound/Konfiguralion

Mit diesen Optionen kénnen Sie die Art und Weise,
wie Big Race USA Audio auf Threm Compuler ab-
spiell, konfigurieren oder @ndern. Die Meniein-
stellungen [iir die Audio-Konfiguration werden
unten beschrieben.

Modus

Wiahlen Sie zwischen Mono, Steree und Ausge-
tauschte Stereokanile.

Wihlen Sie Ausgetauschte Stereokanile, wenn
die Flipper-Sounds aus dem falschen Lautspre-
cher kommen.

Qualitdt

Wahlen Sie eine von vier voreingestelllen Audio-
qualitdtsstufen — Niedrig, Mittel, Hoch und Sehr
Hoch — um eine schnelle Anderung an allen Ein-
stellungen vorzunehmen, oder wihlen Sie Benut-
zerdefinieren..., um die einzelnen Einstellungen
anzupassen.

Die verfiigbare Audioqualitdt hdngt nur von der
GriiBe Ihres Arbeitsspeichers ab.

Wihlen Sie eine von drei Sampling-Raten, von 11
kHz (langsam) bis 44 kHz. Hohere Raten ergeben
bessere Soundqualitét, bendtigen jedoch mehr Ar-
beitsspeicher: niedrigere Raten ergeben schlech-
tere Soundqualitat, bendtigen jedoch viel weniger
Arbeitsspeicher.

Mechanische Soundkompression

Ist diese Funkiion aktiviert, werden die Mechanik-
Sounds komprimiert gespeichert. was den Arbeils-
speicherbedarf verringert.

Musiktitel-Linge

Wihlen Sie die kurzen oder normalen Versionen
der Musiktitel von Big Race USA. Wir empfehlen
dringend, daB Sie nur dann normale Musik-
titel-Linge wihlen, wenn Sie einen Arbelts-
speicher von 32 MB oder mehr besitzen.

Ausgabekaniéile

Wahlen Sie die Anzahl an Ausgabekanélen, die fiir
das Abspielen von Sounds und Musik verwendet
werden sollen, von 4 bis 16.

TISCH ANSEHEN

Mit dieser Option kinnen Sie die phantastische
Darstellung des Spielfeldes von Big Race USA in
extremer Nahaufnahme sehen. Bewegen Sie sich
mil den Pleiltasten, vergriBern Sie die Darstellung
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mil der Eingabetaste und verkleinern Sie mit der
fisc-Taste.

TISCHREGELN

Mit dieser Option kénnen Sie die Regelkarte auf
dem Tisch von Big Race USA aufrufen, auf der Sie
die wichtigsten Regeln des Spiels linden.

Diese Aufstellung ist keinesfalls eine ausgiebige
Darstellung aller Aspekie des Spiels, und es gibt
viele verborgene Funktionen und Modi, die Sie nur
mit Ubung und wiederholtem Spielen entdecken
werden.

DIASHOW

Mit dieser Option kéinnen Sie eine Diashow-Tour
vom Spielfeld von Bjg Race USA in Nahaufnahme
starten, im Uhrzeigersinn von unten links auf dem
Tisch. Dies hilft Ihnen dabei, das Spielfeld kennen-
zulernen und zu verstehen.

Driicken Sie die Eingabetaste, um das niichste Dia
der Show zu sehen; die Show wiederholt sich so
lange, bis Sie zum Verlassen die Esc-Taste driik-
ken.

IMPRESSUM
SIMULATION STARTEN
ZUROK ZUM DESKTOP

Selbsterklarend.

PAUSE-MIENO

Optionen wihrend des Spiels

Driicken Sie die Pause-Taste (Esc-Tasle) wihrend
des Spiels, wird das laufende Spiel angehalten und
das Menil Pause angezeigl, in dem Sie einige
Spieloptionen &ndern, die Meniis Bediener oder
Head-To-Head aufrufen oder Big Race USA ver-
lassen kinnen, um zum Betriebssystem zuriickzu-
kehren.

Sie konnen die Pause-Taste auch im Altract-Modus
benutzen (wenn kein Spiel lauft).

Die einzelnen Punkte des Meniis Pause werden
unten beschrieben.

ZUROK ZUR SIMULATION

Setzt das laufende Spiel fort oder nimmt den At-
tract-Modus wieder auf.

INEUES SPIEL STARTEN

Startetl ein neues Spiel. Jedes laufende Spiel wird
sofort abgebrochen.

SPIELER HINZUFOGEN

Fiigt dem laufenden Spiel einen neuen Spieler hin-
zu, bis zur Maximalzahl von vier. Dies muB gesche-
hen, bevor Kugel 1 des letzten Spielers aus dem
Spiel geht.

SCHWIERIGKETSGRAD

Hier selzen Sie einen von fiinf voreingestellten
Schwierigkeitsgraden von Superleicht bis Super-
schwer oder einen benutzerdefinierten Schwierig-
keitsgrad, den Sie vorher mit Hilfe der
Einstellungen Im Menii Bedienungsmenii akti-
vieren.

AUTOMATEN-SETUP

Schréige

Verstellt den Winkel der Tischneigung von vier bis
acht Grad in Halbgrad Schritten.

Je griBer der Winkel, desto schneller bewegt sich
die Kugel den Tisch hinunter.

Bedingung

Verstellt den Zustand des Tisches, von Neu bis
Vernachléssigt.

Bei einem sauberen neuen Tisch dreht sich die Ku-
gel nicht so sehr wie bei einem Alteren, vernach-
ldssigten Gerét; auf einem neuen Tisch gleitel die
Kugel also mehr und bewegt sich somit schneller.
Bei vernachléssigten Tischen sind die Gummis und
die Mechanik des Spielfeldes nicht mehr so lei-
stungsféhig,

Stérke der unteren Flipper /

Stérke des Flipper links oben /

Stédrke des Flipper rechts oben

Verstellt die Starke aller Flipper. Beachten Sie,
daB eine hihere Flipperstérke das Spiel nicht un-
bedingt einfacher macht.

Menii Bedienungsmenii aktivieren
HINWEIS: Bei Wahl dieses Punktes wird jedes lau-
fende Spiel abgebrochen.

Offnet das Meniisystem Bedienungsmendi in der
Punkimatrix-Anzeige.

Menii Bedienungsmenii beenden

{wird nur angezeigt, wenn das Menii Bedienungs-
mentl akliv ist)

Beendel das Bedienungsmenii und setzt den Tisch
wieder in den Attract-Modus zuriick.

LAUTSTARKE EINSTELLEN

Verstellt die Lautstarke [iir die Spiel-Sounds und -
Musik.
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HEAD-TO-HEAD
Offnet das Head-To-Head Zweikampf-Menil.

ZUROK ZU OPTIONEN

Beendel das laufende Spiel (wenn zutrelfend) und
zZeigt das Menii Optionen an.

ZUROK ZUM DESKTOP

Beendel Big Race USA vollsténdig und kehrt zum
Betriebssystem zuriick.

ZWEIKAMPFSPIEL

Hinweis: Ein Zweikampfspiel bedingt, daB jeder
Spieler ein eigenes Exemplar der Big-Race-USA-
CD-ROM besitzt.

Big Race USA unlerstiitzt einen direklen Zwei-
kampl zwischen zwei Spielern, wobel die beiden
Teilnehmer iiber eine Internet-Verbindung verbun-
den sein missen. Bei einer Internet-Verbindung
kénnen Sie am offiziellen Big-Race-USA-Turnier
auf den Web-Seiten von Pro Pinball Web teilneh-
men und sich mit Spielern aus der ganzen Well
messen.

SCHAUKAMPFE UND TURNIERSPIELE

Die Spielregeln fir Zweikimple werden im Ab-
schniil Tischregeln dieses Handbuchs beschrie-
ben. Bei Schaukémpfen kinnen Sie beliebig viele
Spiele ausfiihren: Big Race USA zeichnet auf, wie
viele Spiele jeder Spieler gewonnen hat. Turnier-
spiele werden immer nach ,Best of three” ausge-
tragen, doch Sie kiinnen nach den Turnierspielen
weilere Schaukdmple austragen.

START EINER ZWEIKAMPF-SITZUNG

Wéhlen Sle im Menil Pause den Punkl Head-To-
Head. um in das Zweikamp(-Menii von Big Race
USA zu gelangen. Die Verbindung iiber den Em-
pire-Treffpunkt erméglicht Schaukdmpfe und Tur-
nierspiele dber das Internel.

Verbindung iiber den Empire-Treffpunkt
auch dafiir

den, doch nor i chen Si
Kontrahenten fiir ein Tomierspis

Voraussetzungen fiir eine Verbindung
zum Empire- Treﬁpumr

Wenn Sie den Empi Bkt =
bendtigen Sie eir-—
nierspiele brauchen S
Benutzer-ID (siehe unten). Ans:

Sie auch die spezielle Benutzer-1D guest nulzen
(das PaBwort hierfiir ist password), wenn Sie nur
Schaukdmple austragen wollen.

REGISTRIERUNG EINER BENUTZER-ZD

Die Registrierung einer Benutzer-ID ist kostenfrei,
doch Sie bendtigen eine E-Mail-Adresse. Suchen
Sie die Registrierungsseite von Pro Pinball unter
http://www.empire-interactive.com/
propinball/brusa auf, folgen Sie den Anweisun-
gen zum Anlegen einer Benutzer-ID und wihlen
Sie ein PaBworl. Der Registrierungsserver schickt
Ihnen per E-Mail einen Aklivierungsschliissel: Be-
vor Sie Turnierspiele austragen kinnen, miissen
Sle die Registrierungsseite nochmals aufsuchen
und [hre Benulzer-ID aktivieren, indem Sie den
Schliissel eingeben.

Verbindung zum Empire-Treffpunki
Klicken Sie im Menii Head-To-Head von Big Race
USA auf die Schaltfliche Kennwort Setup und ge-
ben Sie die Daten zu Ihrer Benulzer-1D ein, falls
das noch nicht geschehen ist.

Vergewissern Sie sich, daB [hr Modem nichl schon
mit einem anderen Dienst verbunden ist.

Klicken Sie auf den Knopf Schaukampf oder Tur-
nier, um die Verbindung zum Empire-Treffpunkt
herzustellen. Sollten dabei Schwierigkeiten auftre-
ten, beenden Sie das Spiel, und bauen Sie Ihre nor-
male Inlernet-Verbindung auf; laden Sie danach
das Spiel, und wiederholen Sie den Verbindungs-
versuch.

Empire-Treffpunkt-Dialog
Sobald die Verbindung steht, wird ein Dialogfeld
angezeigl, in dem Sie [hre Daten sehen, eine Aulli-
stung der Namen der anderen Spieler (und ob die-
se einen Schaukampl oder ein Turnierspiel
austragen wollen) sowie ein Chat-Fenster. st die
Liste leer, sind Sie momentan der einzige Spieler,
der verbunden ist (Ihr eigener Name erscheint
nicht in der Liste). Wollen Sie mil anderen Spie-
lern chatten, geben Sie Text im Chat-Fenster cin,
und driicken Sie die Eingabetaste oder klicken Sie
aul Senden. Beachten Sie bitle, daf alle Spieler
alle Mitteilungen sehen; es gibt keine Einrichtung
flir einen 'privaten' Chat innerhalb des Empire-
Treffpunkts.
1 Sie auf den Namen eines Spielers, um ihn
lassen. dabB Sie gegen Ihn antreten wol-
vmbol. das von Thnen weg-
m Namen dargestellt. Sie
iele Namen Klicken, wie Sie
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Ein Name, neben dem ein blaues Pfeilsymbol
steht, das auf Sie zeigt, steht fiir eine Person, die
ein Spiel gegen Sie wiinscht; Klicken Sie auf den
Namen, und der Empire-Treffpunkt versucht, ein
Spiel zu starten. Dabei komml es nicht immer zu
einem Spiel, da die andere Person eventuell schon
gegen einen anderen Gegner spiell. Wieder konnen
Sie auf eine beliebige Anzahl von Namen klicken.
Sobald Sie eine Verbindung mit einem anderen
Spieler hergestellt haben, zeigen beide Computer
das Menii Pause [ir einen Zweikampf an (siehe
unten). Haben Sie beide Turnier gewihil. werden
Sie zu einem Turnierspiel verbunden, doch wenn
einer von belden Schaukampf gewihll hatle,
tragen Sie einen Schaukampf aus.

Turnierspiele

Bricht die Verbindung zum anderen Spieler vor Be-
endigung cines Turnierspiels ab, ist dieses Spiel
nichtig. Bitte beachlen Sie, daB die Ergebnisse al-
ler Turnierspiele, auch der nur leilweise abge-
schlossenen, prolokolliert und bei Threr néchsten
Verbindung zum Empire-Trelfpunkt hochgeladen
werden.

Ihre Plazierung im offiziellen Turnier erfahren Sie,
wenn Sie die folgende Web-Seite [iir Turniere auf-
rufen:

htip:/www.empire-interactive.com/
propinball/brusa. Die Plazierungen in der offizi-
ellen Turnierwertung werden regelméBig aktuali-
siert. so daB die letzten Anderungen vielleicht
noch nicht angezeigt werden.

PAUSE-IMENO BE) EINEM ZLWEIKAMPF

Der Zweikampfmodus verfiigt tiber ein eigenes
Menil Pause mit Optionen, die im normalen Meni
Pause nicht zur Verfiigung stehen. Da die meisten
normalen Pause-Optionen im Zweikampfmodus
nicht vorhanden sind, sollten Sie Anderungen dar-
an im normalen Menii Pause vornehmen, bevor
sie in den Zweikampfmodus umschalten.

Das Menil Pause fiir einen Zweikampf zeigt den
Slatus des aktuellen Spiels, ermiglicht einen Chat
mit dem Gegner (das Ist dann ein privater Chat,
auch wenn die Verbindung tiber den Empire-Treff-
punkt [duft), als Wahlméglichkeiten gibl es Start
oder Spiel fortsetzen, Trennen oder die Anderung
der Gesamtlautstirke.

Beachten Sie, daB, wenn ein Spieler das Spiel un-
lerbricht, bei beiden Computlern eine Pause ein-
LritL.

Wollen Sie das Zweikampfspiel beenden und Ihre
Verbindung trennen, klicken Sie auf Pause und da-
nach aul Trennen.

WELTWET GOLTIGE MIGHSCORE-TABELLE

Empire Interactive unterhélt eine weltweil giiltige
Iligh-Score-Tabelle fiir Big Race USA auf der Web-
Site http://www.empire-interactive.com/
propinball/brusa.

Die besten Flipper-Spieler der Welt posten ihre
High-Scores in diese Tabelle, und sogar ehemalige
Weltmeisterschaftsspieler sind in den aktuellen
High-Score-Tabellen von Pro Pinball: The Web und
Pro Pinball: Timeshock! verireten.

FEintragung eines Ergebnisses in die Ta-
belle

Sobald Ihr Spiel mit dem High-Score beendet ist.
halten Sie beide Flippertasten mindestens zwei
Sekunden lang gedriickt.

Damit wird der High-Score-Code fiir das eben be-
endele Spiel aufgerufen,

Merken Sie sich den High-Score-Code gul, da die
wellweil giiltige High-Score-Tabelle ungiillige Co-
des ignoriert.

Geben Sie bei [hrem néchsten Besuch bei der welt-
weil giilligen High-Score-Tabelle Ihren Namen so-
wie lhren Code ein, Die Tabelle wird automatisch
aktualisiert.

INTERNET-UPDATES UND KCOMMENTARE

Alle Verbesserungen an Big Race [USA werden re-
gistrierten Benutzern kostenfrei aul unserer
World-Wide-Web-Sile zur Verfiigung gestell:
http://www.propinball.com.

Die Versionsnummer des Exemplars von Big Race
USA. das bei lhnen momentan installiert ist, er-
scheinl im Bildschirm der Mitwirkenden des Me-
niis Optionen.

Cunning Developments, das Enlwicklungsteam
von Pro Pinball, begriiBt alle Kommentare und
Bug-Meldungen, die Sie an uns leiten; senden Sie
sie uns bitte per E-Mail unter
brusa@propinball.com. Wir lesen alle einge-
gangenen Nachrichten, doch eine persénliche Ant-
wort kénnen wir nichl garantieren.
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MVYTH - THE FALLEN LORDS

Knifflige Realtime-Siralegie

MacWorld Games Hall of Fame 1998, Game of the Year (Computer Strategy Plus), Macworld Eddy Award,
JEigentlich sind wir miide abgedroschene Phrasen wie ‘next-generation’ oder ‘Durchbruch am Spielehim-
mel' zu verwenden aber in diesem Fall bestétigen wir gerne, dafB das Spiel alle diese Bezeichnungen ver-
dient.” (PC-Gamer)

Infos: hitp//ash.sww.nel/infos/infomyth.him oder www.bungie.com

F/R-13 HORNET 3.0

Romplexe Simulation der F/A-18
MacWorld Games Hall of Fame 1996. Seit dem Erscheinen von Version 1.0 setzt Hornet die MaBstébe in
der Mac-Flugsimulation. 28 Missionen in der Golf-Region.

Infos: http:/ash.sww.net/infos/infofa18.htm oder www.graphsim.com

F/A-13 KKOREA

Flugsimulation mil 3DIx-Option

MacWorld Games Hall of Fame 1998, Golden Cockpit Award von www.{lightsimulator.de, ..... F/A Hornet Ko-
rea ... ein sehr gutes Vorbild fiir kommende Flugsimulatoren ..." Wertung .sehr gut”. (macnews.de), Kauf-
empfehlung MacEasy 4/98

.Das Designen eigener Missionen mit dem Mission-Editor etwa macht eine Menge SpaB! Und auch die 3Dfx-
Grafik st gelungen - wer einmal damit geflogen ist, wird sich schwertun, wieder aul die "flachen’ Texturen
umzusteigen.” MacEasy 4/98. 28 Missionen in Korea.

Infos: hitp://ash.sww.ne/infos/infokore.htm oder www.graphsim.com

AMBER

Adventure in Gruselstimmung
MacWorld Games Hall of Fame 1997, MacUp Feb.97 Spiel des Monats. ,AMBERS Liebe zum Detail und sei-

ne Komplexitat zeichnen dieses Grafik-Adventure vor vielen anderen aus." (Mac Easy 3/97) 6 von 6 Ster-
ner.

Infos: hitp://ash.sww.nel/infos/infoambe.him oder www.hueforest.com

ERICS ULTIMATE SOLITAIRE

17 Kartenspiele fiir den Kopl
Solitaire mit Liebe zum Detail perfekt umgesetzt.

infos: hitp#/ash.sww.neVinfos/infoeric. btm oder www.deltatao.com

SPACEWARD HO!

Strategie fur Leute mit Gr 'p-
Einer der Splele-Klassiker asy 1
nen, e.gnel sich aber gerade dadurch fi: ;
Infos: hitp:/ash.sww.net/infos/infospac.ntm oder www deliata

ol st lanze nichl so kompliziert wie andere Simulatio-
hne p .. MacEasy 12/97
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TIMESHOCK

Titel: Flipper in Perfektion

MacUp 5/98: .Der beste Flipper, den es derzeit auf dem Macintosh gibt.” , macnews.de, Wertung: sehr gut!!,
MacGadgel: ,Dieses Spiel macht wirklich SpaB, selbst wenn man sich sonst [iir Flipperspiele nicht so be-
geistern kann.” MacEasy Kaufempfehlung 2/98, .Mit Pro Pinball - Timeshock setzt Empire [nteractive zum
zweiten Mal einen Meilenstein in der Flippersimulation.”

Infos: http:/ash.sww.net/infos/infotime.him oder www.empire.co.uk/timeshock

TOMB RAIDER XX

Lara Croft auf dem Mac

Mac-Spiele-Fans und Fans von Lara Croft auf dem ganzen Globus haben mit Spannung daraufl gewartet,
daB dieses Spiel endlich auf den Mac kommt.

Das preisgekrénte Tomb Raider I1 ist das zweite Kapitel der Geschichte von Lara Croft, einer Schriftstellerin
und Hobby-Archéologin. Begleiten Sie Lara in ihrer Mission um den Dolch von Xian.

Lara fahrt, schwimmt, taucht, rennt, springt und klettert in der dstlichen Hemisphére. Begleiten Sie Lara
aul ihrem Abenteuer, das an der chinesischen Mauer beginnt. Durch Tibet geht es im rasanten Snowmobil
und in Venedig muf sie den Weg mit einem Motorboot durch die Kanéle finden.

Geheime Durchgénge in Winden und ein versunkenes Schiff warten auf ihre Entdeckung.

Mit Laras Féhigkeiten, Ihrer Geschicklichkeit und [hrem Verstand wird es Ihnen gelingen die Rétsel und
Aufgaben zu lésen, die aufl Sie warten.

Tomb Raider Il verbindet die Genres Adventure, Jump&Run und 3D-Shooter in einzigartiger Weise. Hinzu
kommt die tolle Atmosphére, die packende Story, die intelligente Kamerafiihrung und die anmutigen Anima-
tionen von Lara.

Felix Segebrecht schreibt im MacMagazin: ,Laras Bewegungen aber sind perfekt. Selbst wenn sie einfach
nur dasteht und ihre Atmung sie leicht beben laBt, versirdmi sie das gewisse Etwas.”
hitp://members.aol.com/ashinfo/infos/infotomb.htm
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